
アイコンは、基本的には改変不可です。アイコンを押した時などの一時的な演出の際
にも、基本デザインが認識できるようにしてください。

× 形状変更不可

　 ほかの要素を足したり、絵柄に変更を加えないでください。

△ 色変更不可

 　基本的には指定カラーをご利用ください。視認性が悪い場合や、他のＵＩグラ
　フィックとの統一性がどうしてもとれないなど、やむを得ない場合に限り、白・黒・
　グレーがご利用いただけます。

○ サイズ変更可

　 縦横比は固定してください。 
　 最小サイズは 長辺 24px です。（保護エリアは含みません。）

使用方法についてご不明な点がありましたら、任天堂担当者へご相談ください。

使用上の注意
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指定カラー

Nintendo eShopアイコンを表示する際は、他の表
記との混同を避けるため、その周辺に一定の保護
エリアを設け、その領域内には原則として文字や
図形などを表示しないでください。

保護エリアの基準については、アイコンデータ内の
保護エリアレイヤーも参考にしてください。

保護エリア

保護エリア

基本デザイン

Nintendo eShopを表すアイコンです。リンクボタンなどへの配置を想定したものです。ご利用にあたっては以下の注意事項をよくお読みいただき、正しくご利用ください。
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