
■本体アイコン/内蔵アイコン/操作ボタン
　●サイズ：任意（ただし縦横比は固定）　●色：任意
　●効果：操作ボタンのみ可能
　　　　（ボタンの形状や文字の視認性を確保すること）

■本体イラスト/ゲームカード/タッチペン
　●サイズ：任意（ただし縦横比は固定）　
　●色：固定　●効果：禁止
　※拡大縮小する場合は、線幅比も一緒に拡大縮小してください。

※画面を切り替える際などの画面効果によって、瞬間的に変化する等の形状変化は可とします。
※画面表示域は別レイヤーを参照のうえ、その枠に画像を当てはめてご使用ください。

■ニンテンドー3DS素材集（画面用） 作成 2011/04/18
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■ニンテンドー3DS素材集（画面用）　更新履歴 作成 2011/04/18
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2011/02/17 1  ・初版作成

2011/04/18 1  ・素材の効果や形状に関する条件を追加
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