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Installation
Suivez les instructions ci-dessous pour vous lancer dans |'aventure:

Windows® gs:
Mettez le CD No 1 dans votre lecteur de CD-ROM.
Aprés quelques instants, un panneau sera affiché.
Cliguez sur INSTALLER pour installer le jeu.
Suivez les instructions affichées a I"écran.

Alternative 1:
Mattez le CD 1 dans votre lecteur de CO-ROM,
Dans la barre des taches, sélectionnez I'option DEMARRER, puis EXECUTER.
Cliquez sur PARCOURIR.
Dans |a fenélre de sélection des lecteurs, cliquez sur |'icone du lecteur de CD-ROM.
Cliquez sur SETUP.EXE, puis sur OUVRIR.
Cliquez sur OK pour lancer le programme d'installation,
Suivez les instructions affichées a I'écran.

Alternative 2:
Ouvrez une fenétre DOS et suivez les Instructions pour I'installation sows DOS.

(Remarque: nous vous conselllons fortement d'installer Toonstruck & parlir du DOS.)

Windows 3.x:
Revenez au DOS et suivez les instructions d'installation sous DOS.

DOS:
Mettez le CD 1 dans votre lecteur de CO-ROM,
Ouvrez le répertoire racine de ce lecteur (par exemple D: (—Entrée—}).
Entrez: INSTALL «—Enlrée—s3.
Suivez les instructions affichées a I'écran.

Lancement du jeu

Windows® gs5:
Mettez le CD 1 dans votre lecteur de CD-ROM.
Aprés guelques instants, un panneau sera affiché,
Cliguez sur JOUER pour lancer le jeu.

Alternative 1:

Dans la barre des laches, sélectionnez I'option DEMARRER, puis EXECUTER.

Cliquez sur PARCOURIR,

Dans la fenétre de sélection des lecteurs, cliguez sur |a lettre correspondant au lecteur sur lequel le jeu a été
installé.

Cliquez sur les répertoires d'installation du jeu:

Cliquez sur BURST, puis sur TOONSTRK.

Cliquez sur TOONSTRK.BAT et sélectionnez I'option OUVRIR,

Cliquez sur OK pour lancer le jeu.

Alternative 2:
Ouvrez une fendtre DOS et sulvez les instructions pour le DOS.

(Remarque: nous vous conseillons fortement d'installer Toonstruck a partir du DOS.)

Windows 3.x:
Quittez Windows pour revenir au DOS el suivez les instructions pour le DOS,
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DOS:
Mettez le CD 1 dans votre lecteur de CD-ROM.
Ouvrez le répertoire racine du lecteur sur lequel vous avez installé le jeu
(par exemple C: <—Entrée—3).
Ouvrez le répertoire dans lequel le jeu est installé {par exemple CDVBURST\TOONSTRK).
Entrez TOONSTRK¢—Entrée-— pour lancer le jeu.

Matériel nécessaire:

Configuration minimum:
PC IBM 4B86/66 ou 100% compatible
M5-DOS 5.0 ou plus
30 Mo d'espace sur disque dur
Souris installée
B Mo de RAM
Carte graphique SVGA 256 Ko { VLB / PCl)
Lecteur de CD-ROM double vitesse
Carte sanore 8 hits

Configuration conseillée:
PC IBM Pentium ou 100% compatible
M5-DOS 5.0 ou plus
30 Mo d'espace sur disque dur \:
Souris installée
16 Mo de RAM
Carte graphlque SVGA 1 Mo
Lecleur de CD-ROM quadruple vitessé
{arte sonore stéréo 16 bits

\

. . .
Intreduction
Vous étes Marc Blanc, mais vous auriez préféré &tre quelgu'un d'autre...

Vous étiez autrefois un dessinateur trés créatif, qui révait de secouer le petit monde terne et morose
des dessins animés du mercredi matin. Mais tout ¢a, c'est du passé, les gars!

Dix ans de travail sur le Dorothée Chaud, une émission gnan-gnan et mielleuse a souhait, ont fini par
éroder votre estime personnelle et noyer votre imagination dans un trop-plein d'insuline. Votre vie est
en train de s'effondrer, image par image. Vous étes au bout du rouleau, c'est pathétique. Vous n'étes
plus que l'ombre de vous-méme, tapie sur le sol et morte de trouille. Et d'autres dégradations vous
attendent encore...

Votre patron, Sam Schmaltz, un gros ringard sans aucune imagination, vient de vous demander de
créer quelque chose de complétement nouveau, mais avec encore plus de... lapins.

Vous réagissez: “Non! Pas question! |'ai ma dignité tout de méme! Et si jamais je dessine encore un
seul de ces sales lapins mignons, gentils, doux et trop aimables, je vais vomir du rose en putréfac-
tion!™

Mais en fait, vous lui répondez: “Bien sir, patron! Tout ce que vous voudrez, patron!”

Bon... Revenons a nos moutons. Mais pas pour en dessiner un. Votre créativité est en panne séche.

Votre imagination a déserté. Vous étes bloqué. Vide. Nada. Niet. Le néant de la téte aux pieds. Et vous
finissez donc par faire ce que font tous les employés qui sont au bout du rouleau et mal-aimés de leur

patron... vous vous endormez.
&



Quand vous émergez, une tempéte éclate dehors et le Dorothée Chaud est diffusé a 4 heures du matin
a la télévision....77? Mals que fait donc cette lapine sur |'écran & une heure aussi tardive? Eh bien elle
chante, elle glousse... En fait, elle vous pourrit |'existence, voila ce qu'elle fait!

Soudain, un étrange événement (c'est une expression dans les jeux pour ne pas &tre obligé d'expli-

quer comment les gens arrivent (3 od ils arrivent) vous transmutéléporte dans un monde peuplé de
vos propres créations.,

C'est |a que vous allez découvrir si vous avez vraiment du caractére, ou si vous étes mou du genou. Si
vous avez des tripes ou rien dans le ven-
tmill

Et, si vous vous sentez d'attaque, que vous allez
mener une guerre loufoque entre le Bien et le Mal.

Mais tout n'est pas tout noir ou tout blanc dans cet 0
univers, surtout sur un moniteur couleur... Vous jugerez /'
par vous-méme. ;

Personnages

Mare Blane

Il révait autrefois de secouer le monde des cartoons,
Maintenant, il ne secoue que sa téte...

Si cette description pelt sembler trop déprimante a certains, tout joueur expérimenté sait que le vrai Marc Blanc finira
par gagner 3 a fin. Un Marc Blanc rechargé, remonté el requinqué.

I q

Qo A& o an
Flugs Radicusg
Flux est un... heu... une sorte de machin mauve, sarcas-
tique, crispant el complétement tordu.

Faut-il done vraiment s'é&tonner si Marc 2 #u autant de mal
a vendre son personnage de cartoan préféré aux chaines
de téla?

Flux est {e compagnon rigolo et sympathigue de Marc
Blanc, el il dit les choses comme elles sont, comme elles
ne sont pas et parfois méme comme elles ne seront jamais.

Méme s'{l ne rate jamais une occasion de lancer des
insultes et de se livrer & d'autres humiliations, il dennerait
sa vie pour Marc Blanc.
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Aprés avoir installeé le jeu et prévenu votre entourage de "ne pas entrer, sinon je... je... heu, n"entrez pas, ¢'est tout!™,
vous verres I'écran principal avec un cerfain nombre d'options (I'écran principal sera affiché a chaque lancement du jeu):

Commencer une nouvelle partie
Charger une sauvegarde

Voir I'introduction

Commandes au clavier

Crédits

Quitter

Seélectionnez I'option de votre choix et confirmez en cliqguant sur un des boutons de la sourns, ou en appuyan! sur 13
touche «—Entrée—s,

Commencer une nouvelle partie

Grace a la fantastique technologie de I'dge moderne, celte option lancera automatiquement la séquence d'introduction
du jeu, qui se lermine dans le palais du roi, ot Marc et Flux vant se lancer dans |'aventure.

Charger une sauvegarde

Méme si ¢a peut vous paraitre bizarre, cette option vous télédéportera par magie vers |'écran de chargement des
sauvegardes,

Vous imaginez, un peu?!
C'est 13 que vous pourrez sélectionner |a partie sauvegardée que vous souhaitez poursuivre

El comme si ¢a ne suffisait pas, cet écran est aussi accessible & tout moment pendant le jew. Il suffit d'appuyer sur la
touche <—F6— (d'autres détails fascinants sont dévoilés un peu plus loin!).

Voir I'introduction

Si vous choisissez cette option, vous verrez la séquence d'introduction. A la fin de cette introduction, vous reviendrer 3
I'écran principal.

Commandes au clavier

Sélectionnez cette option pour vous retrouver dans un petit écran qui vous indiguera lout ce que vous devez savoir sur
les touches de volre clavier. Avec d’autres détails a suivre!
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Crédits

Si vous avez déja joué des centaines de fois 3 "Qui C'est Qui Parle, La?!" et que vous mourez d'envie de savoir qui
sont les allumés notoires qui sont entiérement responsables de cette aventure immorale, vous pouvez résoudre facile-
ment le mystére en activant le défilement du générique du jeu grdce a cette option.

REMARQUE: Vious aurez une dutre occasion de voir le générigue aprés avoir terminé le jeu et regardé la séquence finale.

Quitter

Cette option vous permet de revenir au DOS ou 3 Windows, selon le systéme d'exploitation que vous utilisiez au
moment ol vous vous &tes lancé dans cette folie furieuse.

(emmencer une nouvelle partie

Pour plonger directement au coeur de ce monde délirant que nous appelons Toonstruck, choisissez cette option sur
|'écran principal.

Pour vous habituer 3 votre nouvel environnement, vous bénéficierez de la projection d’un bref court métrage d'anima-
tion, que |'on appelle habituellement "séquence d'introduction”.

C'est 1d que vous ferez la connaissance de Marc Blanc, créateur des animations du Dorothée Chaud, gue vous saurez
oi il travallle, que vous rencontrerez son patron Sam Schmaltz, qui lui impose des délais impossible pour créer une
nouvelle bande de joyeux lapins, et que vous verrez Marc Blanc se faire ensuite transmutéléporter dans un monde de
cartoon, qui est peuplé de ses propres créations loufogques.

A partir de |3, Marc rencontrera Flux, son personnage favori. Et le roi de Mignonnia, Hilarius ler.

Des séguences vidéo comme celle de l'introduction seront automatiquement activées de temps & autre pendant le jeu.
Ces courtes séquences animées contiennent de nombreux indices et d'autres informations au sujel de vos environs
immédiats et des autres personnages. Vous ne contrdlez pas directement |"action dans ces séquences vidén,

Aprés la séquence d'introduction, Marc et Flux arriveront par la porte de la "Salle du Tréne" (au centre, a I'étage). Tout
de suite aprés, vous verrez 1a porte de la Salle du Tréne s'ouvrir légérement, puis Il y aura un zoom sur la main du rol
Hilarius ler, qui accrochera un panneau “Ne pas déranger” sur [a porte, Sa main disparaitra ensuite derriére la porte
qui se refermera brusquement.

C'est 13 que vous intervenez dans le réle de Marc Blanc, et que ia grande aventure passionnante de Toonstruck commence...

Le jeu

Pointeur de contréle

Votre meilleur ami, dans Toonstruck, est sans aucun doute le pointeur de 1a souris. Apprenez 3 bien |'utiliser et traitez-
le correctement si vous voulez éviter une foule de problémes (ou une montagne de galéres, si c'est vraiment ce que
vous cherchez!!),

Selon I'objet sélectionné avec le pointeur et le bouton de la souris sur lequel vous cliquez, vous pourrez |'utiliser pour:

Aller vers...
Regarder
Prendre
Utiliser

Parler a...
Quitter la scéne



Quand le pointeur est en forme de fléche diagonale:

Cliquez sur le boutan drait ou gauche de la souris pour que Marc Blanc se dirige vers ce point de I'écran.

Quand le pointeur est en forme de main pointant vers une sor-
tie, un chemin, une porte, etc.:

CO00LGP0OC

(liquez sur le bouton gauche pour vous diriger vers la sortie et quitter un endroit, et sur le houton droit pour guitter
immédiatement la scéne (i ¢'est possible).

Quand le pointeur est en forme de loupe:

Cliguez sur le bouton droit pour voir une description de I'objet placé sous le pointeur.
Le bouton gauche a la méme fonction.

Quand le pointeur est en forme de main qui s’ouvre et se ferme:

2l JN RN

Quand le pointeur est en forme de dentier bavard:

Cliguez sur le bouton gauche pour “utiliser” un abjet, et sur le
bouton droit pout voir une description de I'objet placé sous le ponteur.

Cliquez sur le bouton gauche pour parler, et sur le boulon droit pour voir
une description du personnage qui est sous le pointeur,

Quand le pointeur est en forme de main en train de 'prendre’:

Cliquez sur le bouton gai che pour prendre un objet (il prendra alors la forme de ce! abjet],
et sur le bouton droit poLr voir une description de 'objet qui est spus le painteur

Examiner des objets

Au cours de votre périple dans Toonstruck, vous verrez de nombreux objets. En d'aulres termes, c'est un monde plein
de choses trés utiles. Si vous tombez sur un objet avec lequel une action est possible, vous verrez son nom apparaitre
dans la fenétre des messages, en bas de |'écran.

Pour voir une description plus détaillée d'un objet qui vous intéresse, placez le pointeur sur cet objet el cliquez sur le
bouton droit de la souris

Utiliser des objets

Une fois qu'un objet est en votre possession, vous pauvez |'utiliser en le prenant et en cliquant avec le bouton gauche
de la souris sur un autre objet ou un des personnages du jeu.

5i I'nbjet ne peut pas &tre utilisé & I'endroit ol vous tentez de le faire, vous entendrez un son rigolo.

&



Vous pouvez aussi cliquer sur le sac avec le bouton gauche de la souris quand vous tenez un objet pour le mettre
dedans (voir plus loin).

Commande rapide: quand le pointeur a la forme de ['objet qui est dans vos mains, vous pouvez cliquer sur le bouton
droit pour le ranger directement dans volre sac magique.

Ranger des objets

Au début de vos aventures dans Toonstruck, vous recevrez un sac “sans
fond” qui vous permettra de transporter tous les gadgels importants et
les autres objets que vous récupérerez. Dans le coin inférieur gauche de
I"écran, vous verrez un petit sac bleu (ne vous inquiétez pas et ne vous
fiez pas a sa taille, il est plus gros qu'il ne parait). Cliquez avec un des
boutons de la souris sur le sac pour 'ouvrir el voir les ohjets gu'll contient,

Cet écran d'inventaire permet de garder les objets utiles que vous
utiliserez plus tard dans le jeu.

Pour examiner un objet de 'inventaire, cliquez dessus avec le boulon droit de la souris.

Pour prendre un objet dans l'inventaire, cliquez dessus avec le bouton gauche. Le pointeur prendra alors la forme de
cel objel,

Pour remettre un objet dans le sac, cliquez a nouveau sur un des boutons de la souris {au-dessus d'un emplacement
vide),

Pour fermer I'écran de I'inventaire et revenir au jeu en ayan! sélectionné ou non un ohjet, placez le pointeur sur un
emplacement vide et cliquez sur un des boutons de la souris.

Associer des objets

Certains objets peuvent 8tre as50Ciés pour créer un autre objet différent.

Four associer deux objets sur I'écran de 'inventaire, cliquez avec le premier objet sélectionné (le pointeur prendra sa
forme)} sur le second objet,

Siles deux objets peuvent étre associés, vous verrez apparaitre un nouvel objet dans votre inventaire.

51 aucune combinaison n'est possible, vous entendres un son rigola,



Flux Radieux
Flux est |'espace de créature mauve qui vous suit dans le jeu (pour plus d'informations sur Flux, voir le paragraphe Personnages).

A certains points de 'aventure, vous pourrez controler les actions de Flux pour aider Marc dans une situation
particuliére... en d'autres termes, c'est lui qui fera le sale boulot!

Et c'est tant mieux, parce que c'est un toon, et Flux est donc capable de faire des choses qui seraient impossible pour
un humain non-invincible comme vous (Flux peut par exemple tomber de trés haut, ou aller dans des endroits que
Marc ne peut pas atteindre).

Cliguez sur Flux avec le bouton gauche pour que le pointeur prenne sa forme.

Dans certains endroits, vous pouvez cliquer avec le bouton gauche et le pointeur ‘Flux' sur un endroit ou un objet,
pour "utiliser” Flux avec cet endroit ou cet abjet.

Vous entendrez un son rigolo si vous ne pouvez rien faire d'utile avec Flux |2 ol vous avez cliqué.
Pour revenir au pointeur normal, cliquez sur Flux avec le bouton gauche et l'icdne Flux, ou cliquez sur le bouton droit.

Pour voir une description de votre petit compagnon mauve (si vous ne tenez aucun obijet), cliquez sur Flux avec le bouton droit.

@ﬁ@ﬂ@mg@

Oubliez tout ce que votre mére vous a dit. Il faudra parler & de nombreux étrangers bizarres si vous voulez percer tous
les mystéres de Toonstruck.

Presque tous les personnages bizarres el merveilleux que Marc et Flux rencontreront auront quelque chose a dire..,
d'utile, de méchant, ou de parfaitement idiot!

Quelquefois, vous pourrez aussi revoir un personnage a qui vous avez déja parlé pour obtenir de nouvelles informa-
tions. De nouveaux sujets de conversation peuvent aussi apparaitre une fois que vous aurez appris ou découvert
quelque chose dans un autre endroit du jeu.

Pour parler a un personnage, placez le pointeur sur lul et cliquez sur le bouton gauche quand le painteur est en forme
de dentier bavard.

Remarque: si le pointeur ne se transforme pas en dentier bavard, ¢'est que vous ne pouvez pas parler au personnage en guestion.
Aprés les présentations d'usage, un glagon et une main apparaitrant en bas de I'écran.
Ces Ichnes permettent de contrdler le déroulement de la conversation,

Cliquez sur le glacon pour “briser |a glace" avec le personnage & qui vous parlez, Vous entamerez ainsi la conversation
avec lui (ou elle).

Une fois que le dialogue est terming, le glagon et la main réapparaitront en-bas de 'écran.

Vous remarquerez alors que le glagon a légérement fondu. En fait, | fondra un peu plus & chaque fois que vous cliquerez dessus.
Quand le glagon ne sera plus qu'une flaque, vous aurez épuisé tous les sujets de conversation avec le personnage.

Au cours de la conversation, d'autres icnes peuvent également apparaitre en bas de I'écran.

Chaque icdne représente un sujel de conversation spécifique. Cliquez sur une de ces Icdnes pour parler de ce sujet.
Pour mettre fin 3 une conversation, cliquez sur I'icone en forme de main.

Commande rapide: pour mettre fin & une conversation, cliquez sur un des boutons de |a squris en dehors des icOnes

de dialogue.
&



teran de sauvegarde et de chargement

Au cours de vos aventures dans Toonstruck, vous pourrez sauvegarder |a partie en cours pour la reprendre plus tard,
Pour accéder a cette option, appuyez sur la touche $--F5~3¥ a tout moment quand vous avez le contrdle du jeu (en
dehars des conversations ou des séquences animées.) Vous pouvez également quitter le jeu & partir de cet écran en
cliquant sur I'option Quitter.

Cliquez sur Jouer pour revenir & la partie en cours.

Pour recharger une partie sauvegardée, utilisez I'option Charger.

Vous pouvez accéder & cette option & tout moment, & partir de I'écran principal ou pendant le jeu, en appuyant sur la
touche §--~Fé-3 (pendant une conversation ou une séquence animée}. Vous pouvez également quitter le jeu a partir de
cet écran ou en cliquant sur |'option Quitter,

Pour revenir & la partie en cours, cliquez sur jouer.

oy



feran des eptions
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L'éeran des options, galement surnommé dans cette région MANIPULATIONNATEUR MULTIMEDIA 2000, est un
endroit génial et qu'il faut absolument visiter. |l fera de vous un autre homme (ou une autre femme)! Charles Franquin,
du Poitou, est venu lcl... et deux jours plus tard, il a gagné le gros lot au Loto charentais! Simple coincidence?

Je ne crois pas. Appuyez sur la touche ¢-Fi1— pour ouvrir I'écran des options. Vous pourrez alors sélectionner et modi-
fier les choses sulvantes en faisant glisser des curseurs ou én tournant des boutons:

2'

MUSIQUE: contrBle indépendant du volume des musiques du jeu.

VOIX: contrdle indépendant du volume des dialogues dans le jeu.

SONS: contrile indépendant du volume des effets sonores dans le jeu.

TEXTE OFF/Police 1, police 2: choix de [a taille de |a police de caractéres (petite ou grande) et activation ou
désactivation de ("affichage des textes du jeu.

VITESSE DU TEXTE: définit la durée de |'affichage des textes en faisant glisser le curseur.

MODE VIDEO: change entre Bas et Haut pour a résolution de |'affichage. Choisissez I'option Bas si les
séquences vidéo en plein écran ne sont pas de bonne qualité sur voltre ordinateur,

JOUER: Retour a la partie en cours,

QUITTER: quitter le jeu et revenir au DOS ol 3 Windows.



Commandes au elavier

¥ d
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Voici |2 liste compléte des commandes au clavier disponibles dans Toonstruck:

F1 Ecran des options

F5 Partie sauvegardée

Fé6 Charger une partie

M Musique on/off

) Effets sonores on/off

D Dialogues on/off (comme dans I'écran des options,

la désactivation des dialogues active
automatiquement I'affichage des textes)

T Texte on/off
Espace Passe a la ligne de dialogue suivante

ou ECHAP (pendant les conversations uniquement,
s'il y a une ligne de dialogue suivante)

<



Quelques consails pour la route

1.

2.

-
—

S| TOONSTRUCK EST VOTRE PREMIERE AVENTURE, NOUS SOMMES
DESOLES POUR VOUS. VOUS DEVRIEZ SORTIR PLUS SOUVENT.
NOUS N'AVONS PAS GRAND-CHOSE A VOUS DIRE. MAIS SI C'EST
VOTRE PREMIERE AVENTURE, OU QUE VOUS AVEZ L'IMPRESSION
D'AVANCER AUSS! VITE QU'UN ESCARGOT SUR UNE PATINOIRE,
N'OUBLIEZ PAS LES QUELQUES CONSEILS SUIVANTS:

Examinez attentivement tou! ce gue vaus voyez: les indices sont parfois sous votre nez.  Qubliez donc vos
honnes maniéres (comme si vous en aviez, d'ailleurs...): regarde? tout, touchez 3 tout, et apprenez a
reconnaitre toutes les sorties possibles d'un liew. En cas de dépressurisation de la cabine, des masques de
carnaval tomberant devant volre visage.

Sayez curieux! Allez-y! Assaillez toul le monde de toutes les guestions qui peuvent passer dans votre minus
cule cerveauw. Demandez des informations sur Lous les sujets possibles et imaginables, ot sur tous les objets
en volre possession, Revenez aussi sur des sujets déja abordes, si vous le désirez fvous saurez 1rés vile si
vous vous trompez de bonhomme!), N'oubliez pas que c'est sur |a roue qui grince qu'il faut mettre de I"huile.

Sauvez régulipfrement la partie en cours, C'est un jeu plein de surprises, et le meilleur moyen de rester en
léte, c'est de ne pas se faire dépasser par les événements, Sauver volre progression.... méme si elle est
catastrophigue.

Prenez des notes: ce jeu est plein de surprises, avec de nombreux indigénes délirants et d'innombrables
personnalités (qui ont des problémes de personnalité). N'oubliez pas de noter les infarmations importantes

el tous les indices qui pourraient étre utiles plus tard.

Utilisez le pointeur de la souris pour chercher: placez-le sur tous les objets qui pourralent étre importants,
pour découvrir Lous les "paints chauds” avec lesquels vous pourrez agir plus tard dans le jeu.

Et... n'oubliez pas de vous brosser les dents.

@



Selutien

SALUT! LES PAGES SUIVANTES CONTIENNENT UNE SOLUTION DETAILLEE DES PREMIERES SCENES DU JEU. NE LISEZ
PAS CETTE SOLUTION 51 VOUS VOULEZ GARDER L'EFFET DE SURPRISE (OU SIVOUS AIMEZ VOUS CREUSER LA TETE
AVEC UNE GROSSE PELLE).

[1]

L'ingénieur du Roi Hilarius

Dans I'entrée du palais (I'endrolt od commence |'aventure), guldez Marc et Flux vers 'escalier et la porte qui est 3
droite de ['écran (Marc et Flux passeront devant une armoire en se dirigeant vers celte porte),

Placez le pointeur sur la porte et cliquez sur le bouton gauche.

Marc et Flux entreront dans le laboratoire.,

Ils seront accueillis par un oiseau bizarre et délirant qui porte uneblouse de laboratoire.
Apparemment, ce pauvre volatile a perdu ses lunettes,

Comme Marc le découvrira plus tard, il s'agit en fait de Bricabrac, 'ingénieur du rof Hilarius.

Essayer de parler @ Bricabrac.

Pour parler a Bricabrac, cliquez dessus avec e bouton gauche de la sourls une fois que le pointeur est en forme de
dentier bavard.

Malheureusement, Bricabrac n'a pas le temps de papoter... sa priorité tip-top, c'est de retrouver ses lunettes!

Bricabrac n'expliquera leur mission a Marc et a Flux qu‘une fois qu'il aura retrouvé ses |unettes.
Sortez du laboratoire et revenez dans l'entrée du palals.

Marc a besoin d'une mission!
Essayez de quitter le palais en sortant par les marches en bas de |'écran.
Vous apprendrez alors que Marc ne quittera pas le palais tant qu'il ne saura pas guelle est sa mission,

Vous devez donc d'abord aider Bricabrac a retrouver ses lunettes avant de pouvair quitter le palais du roi Hilarius.



Le valet de pied

Guidez Marc et Flux vers I'escalier et |a porte 3 gauche de I'écran. Marc el Fiux entreront alors dans la Salle des
Trophées.

Vous verrez un drile de personnage en forme de pied en train de faire la poussieére sur les traphées du roi Hilarius.
Marc et Flux vont vite découvrir qu'il s'agit du valet de pied du roi... et d'un jeu de mots plutdt lamentable!

Parlez au valet de pied et parlez-lui de Bricabrac.

Quand vous aurez attiré I'attention du valet de pied, un glagon et une main apparaitront en bas de |'écran,

Vous contrblez le déroulement de la conversation grice a ces icones.

Cliquez sur le glagon pour "briser la glace” avec le valet de pied.

Quand le dialogue sera terminé, le glagon et la main seront a nouveau affichés en bas de |'écran.

BOA® /f

Cliquez sur Bricabrac quand son visage apparait dans les icones des sujets de conversation.
Le valet de pied dira alors 3 Marc que Bricabrac "perd” toujours ses lunettes dans sa poche.
Mettez fin & la conversation avec le valet de pled.

Cliquez sur la main pour mettre fin & la conversation.

Commande rapide: cliguez n'importe ol en dehors des icones de dialogue pour mettre fin & une conversation.

Retour au laboratoire

Revenez dans |'entrée du palais.
Descendez I'escalier et retournez dans le laboratoire.

Commande rapide: aprés avoir quitté la salle des trophées et une fols revenu dans 'entrée du palais, placez le poin-
teur sur [a porte du laboratoire el cliquez sur le bouton droit pour vous retrouver instantanément dans le laboratoire.

Nouveau dialogue avec Bricabrac

Cette fois, Mare dira a Bricabrac gu'il devrait regarder dans sa poche pour voir si ses lunettes n'y sont pas.
Bricabrac regardera dans sa poche, trouvera ses lunettes et les mettra.

Marc et Flux se présenteront et Bricabrac les jnformera de leur mission ultra-top-secréte,

pendant la discussion, Bricabrac donnera 3 Marc un plan du Perfidificateur et un Sac sans fond pour pouvoir y ranger

tous les abjets qu'il trouvera pendant sa mission.
&



Vous remarquerez que quand Bricabrac donne le Sac Sans Fond & Marc, une icne du sac apparaitra dans le coin
inférieur gauche de ['écran.

En cliquant avec le bouton gauche sur l'icone du sac, vous pourrez voir ce gu'il contient.
Pour I'instant, le sac ne contient que le plan que Bricabrac a donné 3 Marc,

Une fois que Bricabrac a indiqué & Marc et Flux quelle était leur mission, quittez le laboratoire,
Une porte fermée

Guidez Marc et Flux de |'autre cité de I'entrée du palais, vers la porte de gauche (juste au-dessous de celle de |a Salle
des Trophées),

Essayez d'ouvrir la porte.

Pacez le pointeur sur la porte, il prendra la forme d'une main qui prend quelque chose. Cliquez sur le bouton gauche
pour essayer d'ouvrir la porte,

Marc découvrira que la porte est fermée.

Allez vers |'escalier en bas de |'écran,

Les gardes du palais

Marc et Flux se retrouverant devant le palais du roi Hilarius.

Parlez aux gardes du palais.

lis exécuteront leur petite danse de bienvenue pour Marc et Flux.

| Sparky, le garde de gauche, laissera tomber une clef.

Quand leur danse sera terminée, Sparky remarquera [a clef sur le sol et la

ramassera.




Parlez & nouveau aux gardes, mais cette fois, cliquez sur 'icGne représentant un garde souriant.
lis se remettront & danser encore une fois... surtout ne craquez pas!
Sparky fera encore tomber sa clef.

Cette fols, avant |a fin de la danse, prenez la clef et mettez-la dans volre sac.

Placez le pointeur sur la clef pour activer le pointeur en forme de main, et cliquez sur le bouton gauche pour la prendre.
Placez I'icone de la clef sur le sac et cliquez sur le bouton gauche.

Commande rapide: cliquez n'importe ol avec le bouton droit pour mettre automatiguement la clef dans le sac.

La chambre du Roi Hilarius

Revenez dans le palais el essayez d'utiliser la clef sur la porte fermée, 3 gauche de ["écran.
Cliquez sur le sac pour ouvrir I'écran de l'inventaire et voir son contenu.

Cliquez sur la clef avec le boutan droit pour voir sa description.

Cliguez ensuite sur la clef avec e bouton gauche pour la prendre.,
Placez l'ictne de |a clef en dehors de son emplacement dans le sac et cliquez sur un des boutons de la souris.
Vous reviendrez & {'entrée du palais.

Le pointeur aura alors la forme de la clef: Marc tient la clef dans sa main,

&
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La clef rentre, Marc peut donc ouvrir la porte,
Vous entrerez dans la chambre du roi Hilarius.
Il y a une boite &8 musique sur un meuble, a droite de I'écran.

Prenez la boite 3 musigue.

Placez le pointeur sur a bolte a musigue, il prendra la forme d’'une main.
Cliquez sur le boutan gauche pour prendre |3 boite 3 musique.
Le pointeur aura alors la farme de la boite 3 musigue, ce qui indique que Marc la tient dans ses mains,

Utilisez le bouton droit pour placer automatiquement 1a bofte 3 musique dans le sac de Marc.



Flux Radieux 3 la rescousse

Examinez encore la chambre.

Vous verrez une petite échelle qui permet de monter dans le lit du roi Hilarius. 51 Marc regarde cette échelle (cliquez
dessus avec le bouton droit), il constatera qu'elle ne pourra pas supporter son poids.

Mais Flux pourrait peut-&tre |'utiliser, car il est plus |éger...

Demandez 3 Flux d'aller fauiller le lit du roi Hilarius.
Cliquez sur Flux avec le bouton gauche. Le pointeur prendra alors |a forme de Flux.

Placez I'icne de Flux sur I'échelle et cliquez sur le bouton gauche pour lui demander de grimper & ['échelle et de
fouilter la lit.

Flux montera a |'échelle et regardera sous I'oreiller.
Flux trouvera un morceau de papier,

Quand Flux redescend, il donne le papier a Marc.
C'est en fait une sorte de bon gratuit offert par une boutique de déguisements.

Le pointeur aura alors la forme de ce bon. Cliguez sur le bouton droit pour le ranger dans le sac.

&



L'énigme des tiroirs de la commode.

Revenez vers la commode.

Vous verrez un message a droite du miroir,

Placez le pointeur sur ce message jusqu'a ce qu'il prenne la forme d'une loupe.

Cliquez sur le bouton droit pour regarder le message.

Marc lira le message a voix haute,

Placez le pointeur sur les tiroirs de la commode,

| prendra la forme de la main prenant quelque chose.

Cliquez sur le bouton gauche pour "utiliser” les tiroirs. Vous verrez alors:un gros plan des tiroirs,

Vious remarquerez que le pointeur change de forme guand vous le déplacez sur les poignées des tiroirs.

Essayer de cliquer sur le bouton gauche avec le pointeur en forme de main sur la poignée d'un tiroir fermé, Il s'ouvrira.

Essayez de cliquer sur le bouton gauche avec le pointeur sur la poignée d'un tiroir ouvert, Il se fermera,

Vous remarquerez aussi que les autres tiroirs s'ouvrent et/ou se ferment en méme temps que celui gue vous manip-

ulez.



Sortez de 1'écran de gros plan des tiroirs.
Placez le pointeur vers le bord de |'écran et cliguez sur un des boutons de |a souris.
Regardez encore le message prés du miroir,

Il a peut-&tre un rapporl avec ces tiroirs...

Problémes techniques avee Teonstruek

Ce paragraphe est consacré aux problémes techniques pour le lancement de Toonstruck, et aux conseils pour opti-
miser les performances du programme. Lisez également le fichier Readme pour des conseils et informations de
derniére minute au sujet du jeu.

L] L]
Configuration
5i vous devez modifier les paramétres d'installation, lancez SETUP.EXE dans le répertolre ol vous avez installé Toonstruck,
Vous pouvez lancer Toonstruck manuellement avec certains paramétres pour résoudre un probléme. Avant d'essayer
une des solutions suivantes, lisez le paragraphe Problémes & Solutions un peu plus loin. L'utilisation de ces
paramétres ne devrail pas étre nécessaire sl le programme d'installation a été utilisé en suivant les instructions.

Paramétres de commande (ignare le fichier TOONSTRK.CFG):

Commande: TOONSTREK [options)

-h Aide

- Aide

“ Désactive UniVBE

v Installe UniVBE en utilisant le gestionnaire VESA 2.0 existani

-W Pas de synchronisation avec la fréquence de rafraichissement du moniteur
-f Force |'affichage de la palette de couleurs en 6 bits

-p Pas de programmation de la palette de couleurs

La plupart des paramétres de configuration sont (us par le programme dans le fichier TOONSTRK.CFG.

Vous pouvez changer de résolution graphique pour I'affichage vidéo en modifiant la largeur et la hauteur de |'affichage
(Width et Height) dans ce fichier avec un &diteur de texte. Les résolutions graphiques supportées sont les suivantes:
640 x 400, 640 x 480 et 320 X 200,

UniVBE

UniVBE est un programme d'extension du BIOS et compatible VESA 2.0. Il permet un accés rapide et linéaire a la
mémoire de votre carte graphigue. Pour gue Toonstruck fonctionne de maniére optimale, UnivVBE doit étre correcte-
ment installé, ou vous devez utiliser un gestionnaire VESA 2.0 fourni par le fabricant de votre carte graphique. UniVBE
est constamment remis & jour et amélioré avec |'apparition incessante de nombreuses cartes graphiques sur le
marché. Sivous avez des problémes pour installer UniVBE, Il est possible que votre carte graphique ne soit pas recon-
nue par la version d'UniVBE fournie avec Toonstruck. Pour de plus amples informations, consultez le site Internet de
SciTech & 'adresse sulvante: WWW.SCITECHSOFT,COM. Pour obtenir un gestionnaire compatible VESA 2.0, contactez
votre revendeur ou le fabricant de votre carte graphique. Systéme de fichiers - CD-ROM. 5i vous lancez le programme
dans une fendtre DOS & partir de Windows(® g5, vous devez désactiver |'aption d'économiseur d'écran dans la fenétre
des propriétés des programmes DOS.

Windows® 95

Pour obtenir des performances optimales avec Toonstruck, nous vous conseillons de lancer le jeu en mode M5-DOS. Si
vous avez 8 Mo de mémaire, Toonstruck risque de ne pas fonctionner dans une fenétre DOS. 51 le volume du son est
trop faible ou que vous n'entendez rien, vérifiez le curseur de contrdle de volume, accessible dans la barre des taches.
Il doit &tre activé. Si vous avez des problémes pour installer votre carte sanore, assurez-vous que les paramétres
détectés automatiguement par le programme d'installation sont bien les mémes que les paramétres de Windows®, ou
lancez simplement le jeu en mode MS-DOS. Pour connaitre les paramétres Windows® g5 de votre systéme, ouvrez le
Panneau de contréle, puis cliquez sur l'icine Systéme et ouvrez I'onglet des gestionnaires de périphériques. 5i votre
lecteur de CD-ROM ne fonctionne pas de manigre normale, assurez-vous que les paramétres de ce lecteur sont corrects
en ouvrant le Panneau de contriie, puis 'icine Systéme et ['onglet Performances.

&
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rablémes & Selutions

Le programme dinstallation n'ouvre pas U'écran de configuration sonare, ou affiche un message de manque de mémolre.

Ly a pelit-Etve un conflit antre ke programme d'extension du DOS utiiisé par Toonstruck ot le gestionnaire de mémoire EMM186. Désactivez le lance-
ment d'EMM386 dans be fichier CONFIG.SYS ¢l relances votre ordinatear,

Le programme d'installation n'a pas détecté correclement a carte sonore avec |'option de ddectiun automatique.

Essaye: d'entrer manuellement les paramétres de votre carte sonare dans le programme d'installation en langant SETUPEXE, sl vous o connalsser
Sélectionnes I'oplion de configural|tn sonare, puis la carte sonore pour les sons numériques, et entrez les pacamiires de votre carte sonore. Si vous
1 entendez toujours pas do son, volis devrez peut-Eire désactiver le-son dans Toonstruck pour pauveir utiliser i programme, {tans ce cas, ne sélection
Nez JuCLne carte Sonore pour les sons numérlques duns le menu de configuration du programme d'installation.

I& n'entends aycun son guand je lance Voption de test dans le programme d'installathon.
‘Woir ci-dessus
Man ardinateur s blogue aprés avolr affiché e message UVBELID.

I ¢ & un confiit entre UniVBE ot un ou plusieurs programmes chiorgés en mémalte sur votre systému. Essayez de désactiver LINVBE en entrant TOON-
STRK -L pout lancer le programme, sauf 5i vous utilisez un des éléments spéeifiques mentionnés plus loin. 5i vous utilisez Windows for Workgroups sur
volre systéme, I| st possihle que (¢ programime EMM3BEEXE sait la cause du conflit. Vous devez dans ce cas désactiver le lancement d'EMMIB6 dans
l# fichigr CONFIG.SYS et relancer volre ordinaleus,

L &cran devient nair €t je n'entends aucun soh, ou lé son s"amiéte rusquerment.

Les paramitres de conlguration graphigue du jeu provogquent un conflit sur votre systéme. Essayez de désactiver UniVBE en antrant TOORSTRK -U
pour lancer le jeu, 5ile probléme persiste, essayez de désactiver la synchronisation de votre carte graphique ef de volre manitear en entrant TOON-
STREK W pour lancer le jew, ou TODNSTRE -U -W si la rommande précédente ne résout pas le probléme.

L'écran devient nolr, mas le son conlinue.

L palette de couleurs n'est pas programmée correctement sur vetre carte graphigue. UniVBE détecte peul-dire le DAC de votre carte graphique de
manibre incarfecte, Essayez de sélectionner Un DAL génbérigue en entrant UVCONFIG -d7 o en langant la démo du jed. 51 le probléme persiste, essayez
de désactiver complétement UniVBE en entrant TOONSTRE -U pour lancer e jeu,

La palette de coulburs s"affiche de manigre incotrecte.
Voir ¢l-dacsus
La paletie de couleurs et trop sambre,

Vous aves peut-2tre une caite vidéo DAC 6 bits qui nécessite des données spéciales pour [o palette de coulewrs. Essayez de forces 'affichage d'une
palette de couleurs & bits en entrant TOONSTRK -6 pour lancer |e jeu.

L& zon et coupd ou diffusé avec des parasies.

Vous dever peul-Bre modifler L vitesse d'anvol des donndes vers volre carte sonofe, oU passer en mono ¢n désact|vant la stbnéo. La valeur de
“TimerRate’ dans |2 Fichier TOONSTRCCFG indigoe la vitesse d'envoi des donndos sonores. Plus cefte valeur est dlayée, plus le son sera clair, mais la
vitesse du jeu sera dgalement alfectée. Lo parsmédtie moyen en mono est de 60, et 120 pour la stéréo. Votre systéme nécessite peul-#ire une valeur
plus élevice, modiflez-la dons ce cas en conséquence, S vous utilisez le son en stéréo avec un taux de 150 ou plus of que e son est toujours U,
modifies la ligne ‘Steten = 1 el remplacez-la pat "Steten = o', ¢! confirmes ka sélection du son en mono avec “TimerRate = 60",

Un message d'erreur m'indique que la vitesse ou afflichage graphigue de Toonstruck seront affectis.

La configuration graphique optimale n'a pas pu &re paramétrde sur votre systéme. Toonstruck nécessite une carte graphigue avec 1 Mo de mémaoire
pour fonctionner de manibre optimale, Svous aves une carte graphigue de 1 Mo et que vous obtenez toujours ce message d'errear, Il est possible que
UniVBE ne détecte pas correctement votre carte graphique. Vatre carte graphigue est peut-#tre aussi trop récente pour #tre reconnue par la version de
UVCONFIG EXE fournie avec ce programme. Voir le paragraphe consacre 3 UniVBE pour de plus amples informations.

lin message d'erreur m'indigue que I'accds [Indaire n'a pas pu Etre conligueé.

La configuration graphique optimale n'a pas pu #tre pamamétrée sur votre systéme. Toonstruck nécessite une installation correcte de UniVBE oy un ges-
tionnaire VESA 2.0 lourn! par le fabricant de votre carte graphique. Consullez le paragraphe consacré & UnlVBE ou contacter votre revendeur ou le fab-
reant de volre carte graphigue pour obtenir un gestionnaire VESA 2.0 spécifique pour vatre carte,

in message d'erfeur m'indigue gue fa mémoire-est Insuflisante.

Vous n'avez pas assez de mémoire disponible pour pouvoir lancer Toonstruck. La mémolre est mobilisée par d'autres programmes ou configurée de
manigre incorrects, Toonstruck nécessite un minmum de 6 Mo de mémoire disponible. 5i vous lancez le jeu dans une fenétre DOS sous Windows® og,
relance? votre systéme en mode MS-DOS si vous avez B Mo de mémoire, Si vous avez plus de memuoire, essayer de modifler la taifle de |la-memoire
allouée dans les propriétis de la fendtre DOS &n modifiant |a valeur DPMI de I'onglet Mimoire, et entrez S152 comme nowvelle valeur. 5i volre systéme
utilise l¢ gestionmaire de mémaire EMM386,EXE, ajoutez le paramdtre [NOEMS sur la ligne de commande d'EMM386.EXE dans le fichler CONFIG.SYS.
Si volre Systéme utilise un autre gestionnalite de mémoire comme QEMM,; désactivez I'optian de mémoire paginée avec les utilitsires de configuration
lournis avet ce gestionnalre de mémoire. 51 le probléme persiste, désactivez le limcement de EMM386 ou de QEMM dans [e fichier CONFIG.SYS,

Les séguences animées sont parfols mal affichées.

Sur cerfaines machines (Ie plus souvent des 4B6), vous pouvez constater une perle de résolution ou baisse de fréquence de |'alfichage des images
dans certaines sdhuences animées. Dans ce cas, ne paniquez pas. C'est tout simplement parce que le programme essaye touours de synchronises par-
faitement te son et I'image, pour que vous puissiez profiter pleinement de 'action, des musiques et des animations de Toonstruck

URIVBE et Uveonfig © SclTech Sofware. Tous drolts téservés, Windows ® g5, MS-DOS et
EMM 386 © Micrasoft. Tous droits réservés, QEMM © Quarterdeck. Tous droits réservés,



Un probléme technique,

besoin d'un coup de main ?
Du lundi au vendredi de 11h a 19h30
des techniciens sont |3 pour vous

Venir en aide.

tel : 0153 68 10 00

lllllllllllllllll

Vous ne trouvez pas un passage,
quelque chose vous échappe ?
Sur le 3615 Virgin Games (2,237 T7C/minute),

vOuS pourrez poser toutes vas questions.

Une reponse personnalisee vous sera renvoyee,
que demander de plus |

Encore plus de soluces, de trucs, d'astuces,

d'infos produits, de el Concours...

Avec V.1.E, vous

++++= Yous n'avez pas encore trouvé votre bonheur,
des questions restent encore sans réponse...

Alors écrivez-nous & |'adresse suivante : Virgin Interactive Entertainment
Service Consommateurs, 233, rue de la Crolx Nivert 75015 PARIS, ou

contactez-nous par fax au : 01 40 45 01 99

1\

lllllllllllll

«++Pour tout savoir sur V.L.E...
Sur le WEB “an line® vous pourrez

acceder a toutes les inlos &l
actualites V1L

www.virgininteractive.fr

Quoi de plus énervant que de rester bloque
sans savoir comment s'en sortir !

24H/ 24 V.).E vous donne les bonnes réponses

Sur notre hint line, vous trouverez ies sotutions

el astuces pour finir vos jeux (en plus des solutions
immédiates, boites vocales avec réponse sous 48h & hint
lineurs en direct de 17h a 1gh lundi, mardl, jedi, vendredi et
de 140 & 19h mercredi et samedi), el aussi ges Infos

procusts, des jeux concours, eic

tel : 08 36 68 94 95 (2,23F TTC/minute

avez tout pour réussir




AUTRES PROBLEMES TECHNIQUES

Avant d'appaler notre service technigue, vérifier d'abord que votre ordinateur correspond bien gux spécifications technigues minimum indiquées pour
I'urilisation de ce produit.

CREATION D'UNE DISQUETTE DE BOOT

& vous manguer de mémaolre, gue le programme se bloque de manidre inexplicable ou que vous obtener un message d'erreur No 12 pour EMM3RG,
edsaver de lancer le jeu en utilisant une disguetie de boot.

Préparation
Avant de créer une disquette de bogt, vous aurer besoin des dléments subvants:

= Une disguette viesge pour volre lecteur de disquettes A

* Le contenu des fichiers CONFIG.SYS ot AUTOEXEC.BAT de votre disque dur. La  méthode [n plus simple consiste b entrer EDIT
CONFIG.SYS au message d'attente C:\—5. Cliques ensuite sur le menu Fichier, puls sur Foption Imprimer. Une fois [e Mchier imprimé,
auvies ke meny Fichler of cligue? sur 'option Quitter, &t sulvez les mEmes astructions pour  ouwwrir le fichier AUTOEXEC BAT en entrant EDIT AUTOEX:
EC.BAT, Si vous n'avez pas d'imprimante, vous pouver également copier & [a main e contenu de ces deux fichiers. Vous n'8tes pas tenus de copier
I'intégralité de chaque fichier. Liser |a suite pour savoir de quelles lignes de commande vous aurez besoin.

Pour préparsr votre disquette, meitez-la dans (e lecteur A ot entrer FORMAT A: |5, Cette commande permet de formater une disquette systéme. Quand
ler DS vous demande un nom de volume, appuyer simplement sur [a touche é—Entrée—).

Le fichier CONFIG.SYS

Vous dever ensuite créar de nouveals fichiers CONRG.SYS el AUTOEXEC BAT sut la disquette de boot. Nous allans commenter par le fichler
COMNFIG.SYS. Activer l¢ message d'attente ANv—3 en entrant A: et en appuyant sur ia touche < --Entrée—5, puls entrez EDIT CONFIG.SYS .

Vaio un eagmple de fichier CONFIG.SYS typique:

DEVICE=CADOSVHIMEM, SYS
DEVICE=C:ADOSVEMM 386.EXE NOEMS
DEVICEMIGH=YOUR CD-ROM DRIVER
DEVICEHIGH=YOUR SOUND DRIVER
DOS=HIGH.UMB

BUFFERS=40,0

FILES=40

Entrez chagque ligne exactement comme ci-dessus. Pouwr vatre lecteur de CD-ROM, vous devez obitenir les informations nécessaires dans le fichier CON-
FIG.SYS de votre disgue dur. La ligne de commande doit contenir */0:MSCDoo1™ ou un paramétre similaire, Voicl quelques exemples correspondant §
différents gestlonnalres de lecteurs de CO-ROM: DD260.5YS, MTMCDAE.SYS et TSLCDR.SYS,

Gardez tous les paramdtres indigquiés aprés “xolSYS”, Avant le signe =", vous nit deves avoir gue la commande DEVICEHIGH,
(51 vous voyer *fL:a o0, ne copier pas ce parnmitre).

¥
5l votre carte sonore nécessite le lancement d'un gestionnaire, comme par exemple le programme MVSOUND.SY5 avec les carles sonores ProAudio
Spectrum, vous devez également U'inclure dans vatre fichier,
Copiez, 14 aussi, tous les paramétres indiqués aprés le nom du gestionnaire, mais virifiez blen guee 2 ligne de commande commence bled par “DEVICE-
HIGH=C:4.."

Si vous utillsez DoubleSpace, vous devez également ajouler La ligne sulvante:

DEVICEHIGH=C:ADOS\DELSPACE.SYS /MOVE

Si vous wlillser un autre utilitaire de compresslon de disque dur, consulter son manuel paur savoir quelles sont les lignes de commande correspon-
dantes, que vous dever dgalement ajouter,

Sauvez ce fichier en cliqguant sur le-menu Fichier, puis sur ['option Sauver, Quitter 'éditeur en ouvrant [e mena Fichier et en cliquant sur |‘option Quitter

Le Fichier AUTOEXEC BAT
Vaus dever cnsuite créor un nouveau fichier AUTOEREC.BAT sur la disquette. Au message d'attente A\, entres EQIT AUTOEXEC.BAT et entrez les
lignes suivantes:

PROMPTSPSG

SET BLASTER=Ax20 15 D1 T3
(informations pour la carte sonore)

SET PATH=CADDS:C:\

LH CAMODUSE\MOUSE.EXE

LH CADDS\MSCDEX.EXE [D:M5(Doos [M:20

La ligne “5ET BLASTER" dolt correspondre & celle du fichier AUTDEXEC.BAT de voire disgue dur. Ne modifiez pas les paramétres (mais vérifies que ceite
ligne est bien en majuscules). Certaines cartes sonores, comme les SoundBlaster 16, nécessitent des lignes supplémentaires, Vous dever inclure loutes
les lignes de commande nécessaires pour votre carte sanore dans le fichler AUTOEXEC. BAT de votre disquette de bool.

La ligne de commande du gestionnalre de souris peut varior, et vous dever capler celle qui se trouve dans le fichier AUTOEXEC, BAT de volre disgue dur,
Elle doit comprendre unlquement le paramétre "LH™ sulvi d'un espace, puis du chemin d'accis et du nom du gestionnaire de sourls. Si vous avez par
exemple une Ligne comme celle-gl;

LH+[L:3,25 343 CAMSMOUSE\MOUSE _

alautez la ligne sulvante dans le fichier AUTOEXEC_BAT de votre disquette de boot:



LHE AMSMOUSEVMOUSE

La ligne de commande poyr MSCDEX peut également vatier en fonction de votre systéme. Assurez-vous que le chemin @'accls correspond blen & telul
du fichier AUTOEXEC,BAT de votre disque dur, Par exemple, it peut 3 aglr de “CACDROM\DRVAMSCDEX EXE™, Vous fe devez Inclure que deux
paramitres: /M 20" and */Dou™. Le paramitre /D: doit Btre identique 3 colul du Achier CONFIG.SYS de votre disque dur,

Une fols ie fichier AUTOEXEC.BAT complet, sauverde n ouvant te menu Fichier ot en cliguant sur Voption Salner; Quitter ensulte I"Eaditeur en cliquant
sur 'option Quitter dans le menu Flchier

Votre disguite de boot est maintenant préte. Laissez-la dans fe lecteur A: et relancez votre ordinatewr. Votee systéme sera alors lancé avec une nou-
velle configuration.
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Numérisation:

Voix enregistries sux
Adaptation (ntégrale:

David Lapp & Xavier Dreyfus
Le Lolus Rote

Studios "Le Lotus Rase”, Paris
Art OF Words

Conception additionnelle

Basé sur une idde originale de
Scénario

Ecriture additionnelle
Asslstant 3 la conception

David Bishop & Richard Hare

Richard Hare, jennifer MeWilliams, Mark Drop
Shelly Goldstein, Sib Yentress

EM Stock
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Produclion sdditionnelle Harho Heung Up Co. Lid
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Pour Rainbow USA:

Chargé de Production, Raditek Glenn Higa
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Chef de Production fohn Evershed
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Assistance technique AQ Paul Maore
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gt VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (Europe) Ltd. Tous drults réservis, Toomstruck e4t ume marque diposie de Virgin interactive
Entertainment, (nc. Burst st une marque dépasée de Virgin Interactlve Enertajnment, Inc. Virgin est une marque déposie de Virgin Enterprises, Lid.
Partios du programme ©1g93-1996, SciTech Software. Utiise 1a technologie Smacker Video Technology, g4 INVISIBLE, INC. D.BA. RAD SOFTWARE.

Avertissement sur 'épilepsie

A lire avant Toute ulilisation d'un peu vidby par vous-mime ou votre enfant.Certalnes peryonnes soni susceptibles de faire des crises 'Epilepuie ou

o avolr des pertes de contcience 3 la vur de certains types de lumibres clignotantes ou d'&&ments friéguents dans notre environnement

quotidien. Ces personnes s"eaxposent § dos crises lorsqu'elles regardent certaines images 1&léviséns ou lorsqu'elles jouent & cenains jeux vidéo. Ces
phénoménes peuvent apparaitie alors méme que be sujet n'a pas d'antécédent médical ou n"a jamals #é confrunté i une crise d'épilepsie. 51 vous-
m#me ou un membree de votre familly avez déjh présenté des symptOmes (és ) 'épliepsle (crise ou perte de consclence) en présence de stimulations
[umineuses, veulller consulter votre médecin avant toute tilisntion. Mous conseillons aux parents " &re attentifs & leurs erfants lorsqunls jolent 3 des
[eux vidéo. Si vous:méme ou volre enfant présentes un des symptdmes suivants : vertige, trouble de la vision, confroction des yeua ou des musches,
perie de consclence, iroubles de Morlentation, mewemenl involonlaire oy convalsion, veulllez immbdiatement cesser de jouer et comsulter un midecin,

nous vous conseiflons de cantactet I'assistance techriique ou lb service clientele de virgin avant de nous renwoyer ce produil, vatee prokleme pourra le
phes souvent #ire resolu par nos techniciens. consulter ezslemant e chaplire consacre aur problemes technigues dans ce manoed.



