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ispered World. Special Edition, la aventura

rtainment F’farnos encantados de que te -

ven sSadwlck vive con su mascota Spot, su hermano Ben y su abuelo
n bello pero peligroso mundo de fantasia. La familia viaja por las
as encantadas en dos caravanas de circo y se ganan la vida como

g
circo ambulante.

o Sadwick suena con otras cosas, con el ancho mundo y con las aven-
as que le esperan ahi fuera. También tiene unas misteriosas pesadillas:
las que una criatura azul le cuenta unas cosas muy enigmaticas mient

s el mundo se desmorona a su alrededor.

cidido a averiguar el significado de estos suenos, Sadwick se embar-
en un peligroso viaje por el mundo susurrado, lejos de su familia, a
argo de cuatro capitulos distintos, llenos de extrafias criaturas y de

aisajes sobrecogedores.

AHORA, BASTA DE CHACHARA
' LA AVENTURA NOS RECLAMA!
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REQUISITOS DEL SISTEMA U
* Sistema operativo:Windows XP/Vista/7/8
* CPU: Pentium a 2.0 GHz o similar.
- *RAM: 1 GB de memoria RAM.
* Tarjeta de sonido: compatible con DirectX9.0c.
. *Tarjeta grafica: compatible con DirectX9.0c y al menos 256 MB.
* Disco duro: 3 GB de espacio libre.

INSTALACION
Introduce el DVD del juego en el lector de DVD. Si la reproduccion au-

tomatica esta activada, la instalacion comenzara por si sola. Sigue las ins

trucciones que se mostraran en la pantalla. Si la reproduccion automati-

“ca no esta activada, tendras que instalar el juego de forma manual. Abr:

Mi PC, haz doble clic en el lector de DVD y sigue las instrucciones que

se mostraran en la pantalla.

EMPEZAR A JUGAR

Jurante la instalacion tendras la posibilidad de crear un acceso directo
en tu escritorio. Si lo creas, podras iniciar el juego con solo hacer doble
lic en el icono. También puedes seleccionar la entrada adecuada en

ment Inicio de Windows®. Te recomendamos que cierres todas las

licaciones abiertas antes de iniciar el juego.

ESINSTALAR o
ra desinstalar The Whispered World Special Edition de tu ordena-

r, haz clic en el ment Inicio de Windows®), abre la carpeta de The ¢

hispered World Special Edition y selecciona la opcion Desinstalar
Iecial Edition.



ada vez que inicies el ]}
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puedes empezar uha n’uev%artida y pasar directamente a la aven-

(1

1 &
 opcion estara disponible en cuanto inicies una partida. Cuando
hagai's clic en ella, volveras al punto en el que abandonaste la partida la

vez anterior.
£, :

uando haiyas guardado alguna partida, podras ver la lista de partidas
ardadas mediante esta opcion. Se mostraran como miniaturas a la
uierda. Basta con hacer clic en la miniatura de la partida guardada
quieras para cargarla automaticamente. Puedes volver a la partida
la opcion Continuar y, si haces clic en Ment principal... Bueno, ne

eremos darte demasiada informacion tan pronto. ,Averlgualo por ti

%

partlda se guardara.
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También puedes seleccionar una partida 'I]j is World
guardada existente para sobrescribirla. Si

Special Editon
quicres sobrescribir una partida guardada,
tendras que confirmarlo.
Si atin no has iniciado una partida, la opcion Guardar no estara dispo-
nible en el ment principal. En cuanto cargues una partida guardada,
continties una partida o inicies una nueva partida, esta opcion estara
. disponible. Al igual que con el menua Cargar, podras volver en cualquier

momento a la partida o al ment principal desde el ment Guardar.

OPCIONES

El ment de opciones te permite realizar diversos ajustes, segtin tus
preferencias. Haz clic en las flechas de la barra de desplazamiento para
ajustar el volumen de las voces, de la musica y de los efectos de sonido.
‘Ademas, puedes activar o desactivar los subtitulos de los dialogos,asi

como el sonido del juego.

ALIR
¢Quieres salir del mundo susurrado y volver a la vida real?

“omo desees. Basta con hacer clic en Salir para abandonar el juego y

enfrentarte a tu aburrido fondo de escritorio.

REDITOS

quieres saber quién ha participado en la creacion de este juego, solo

enes que hacer clic en Creditos.

TRAS
z clic en Extras para visitar la galeria de extras del juego. Al progré
el juego, desbloquearas gran cantidad de disenos y bocetos exclusi

- a visitar esta seccion frecuentemente.
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1 Edition se controla facilmente con el
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te permite e)?hinar el entorno, mover a
1

interactuar con los objetos y con la gente.
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ﬁ  Esteesel asi)ect'o habitual del cursor del raton. Cuando
: - hagas 'qlic con el boton izquierdo en cualquier lugar,
i+ Sadwick empezara a moverse hacia alli. Caminara hasta
"Wel punto senalado o se acercara todo lo posible. Spot lo
seguira adonde vaya.
Una flecha encima de una salida indica que puedes pasar
a otra sala. Basta con hacer clic con el boton izquierdo
para que Sadwick se dirija hacia alli. Para acelerarlo y
pasar directamente a la siguiente sala, haz doble clic en
la salida.
ﬁf : Cuando el cursor del raton esté encima de un objeto
Y interactivo o de otro personaje, empezara a brillar. Asi
N*}l sabras inmediatamente donde hay cosas que hacer. Si
quieres interactuar con un objeto o con otra pérsona E
(esto se llama ,punto caliente®), mantén pulsad(? el

boton izquierdo del raton.




MENU DE INTERACCION ‘m is W E
Special Bditon

El menu de interaccion te ofrece tres opciones.

© Haz clic con el boton izquierdo para seleccionar esta
~— opcion y Sadwick examinara el objeto elegido mas aten
tamente. A menudo podra descubrir detalles importan-
tes y recibir informacion valiosa. Si te atascas, lo mejor
suele ser examinar todo a fondo.
e Este simbolo te permite manipular objetos o cogerlos.
et Pon a prueba esta funcién con todos los objetos que
encuentres, y no te preocupes: es imposible llegar a
un callejon sin salida en The Whispered World S};ecial a
Edition. Recoge todos los objetos que puedas. jIncluso

las cosas aparentemente inatiles pueden resultar muy

importantes en el momento adecuado! Todos los objet

que cojas se almacenaran en el inventario de Sadwic

Podras conocer mas al respecto en el capitulo ,Inven
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Si seleccionas este simbolo, podras comunicarte con las

('
b4 criaturas que habitan el mundo de Sadwick. Las con- . |
versaciones suelen desvelar informacion util y pistas 3
3 esenciales. L
"* %
Con este simbolo podras incluso interactuar con algunos objetos. :

.

.

estiga ti mismo!
J

SOR ESPECIAL DEL RATON
o ' E -

eterminados momentos del juego aparecera un cursor especial

 facilitar la interaccion. Este cursor tiene forma de mano y permite
controlar una sencilla accion de ,clic y soltar®.
Por defecto, la mano est4 abierta. Cuando la sitlies sobre un objeto que
eda manipularse, la mano se cerrara para indicar que puedes interac-

con él. Basta con hacer clic en el objeto deseado para manipularlo

, gerlo.

puedes coger el objeto, se indicara en el cursor. Podras colocarlo en

lquier otro sitio con otro clic del raton. !
NU DE SPOT
ot juega un papel muy especial en el juego.
adwick puede interactuar con ¢l de diversas formas, y puede apro-
har a su companero en muchas ocasiones para resolver acertijos.
J

dwick puede examinar de cerca a Spot mediante el ment de inter-

s ; 3
seleccionar el simbolo de la mano en el ment de la interfaz y podras

/

“accion; puede hablarle y cogerlo para usarlo en el entorno. Basta con

usar a Spot mediante el cursor del raton en cualquier parte del ento

P al't-.-' - > oy o I'_'ll



Pronto descubriras que Spot cuenta con "Eﬁs E;QEE Ema WEF]E
muchas mas habilidades de lo que pue- S pecial Edlion

de parecer a simple vista. El pequeno es |
sumamente versatil.

Descubriras la habilidad de cambio de forma de Spot muy pronto.

A partir de entonces, podras elegir entre las diversas formas posibles en

un ment adicional. Para acceder al ment, mueve el cursor del ratéon a la

. esquina superior derecha de la pantalla.

Haz clic en uno de los simbolos mostrados para activar la transformaci-
on y Spot quedara colgando del cursor del raton para que puedas com-
binarlo con otros objetos a tu antojo. Si haces clic con el botén derecho,

el cursor del raton volvera a su forma habitual.




INVENTARIO

Sadwick guarda todos los objetos que coge en su inventario.

La bolsa sin fondo no tiene limite. Puedes meter dentro todos los obje-
-
05 que quieras. Abre el inventario haciendo clic con el boton derecho y

i Ny =

‘_’-'el contenido se mostrara mediante pequenos simbolos. Si la pantalla del

inventario esta llena, puedes usar las flechas de la izquierda para mostrarﬁ

b |

mas objetos. -t
uedes manipular los objetos del inventario de la misma forma que los
pbjetos del entorno. Basta con abrir el mena de interaccion encima del
bjeto. Si quieres combinar un objeto del inventario con algo del entor-
no, selecciona el objeto con un clic con el boton izquierdo. '
‘F' Se pegara al cursor del raton y podras usarlo con solo hacer clic con
f"-Fel boton izquierdo en cualquier punto caliente de la pantalla o en otro |
obJeto del inventario. Al hacer clic con el boton derecho o salir de la
" ventana del inventario, volveras directamente al juego.
No dudes en combinar objetos libremente entre si. Seras recompensado

con montones de comentarios de Sadwick.
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DIALOGOS ' ‘I]j is World
Cuando.empleces a cornumcarte. con otros S pecial E3iion
personajes, normalmente se abrira una

barra de dialogo en la parte inferior de la pantalla.

Podras seleccionar diversas opciones para la conversacion. Si sittas el
cursor del raton sobre una opcion, quedara resaltada. I
Bastara con hacer clic con el boton izquierdo para seleccionar esa opci-

on de dialogo.

Si quieres saltarte lineas de un dialogo, haz clic con el boton derecho o
izquierdo. A veces no pueden mostrarse todas las opciones de dialogo a

la vez.

En este caso, usa las flechas de la derecha para ver el resto de las opcio-
nes. Cuando no te apetezca seguir hablando, normalmente podras finali

zar la conversacion si eliges la respuesta de la parte inferior de la lista.







