
Daedalic Entertainment presenta
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Gracias por adquirir The Whispered World Special Edition, la aventura 
fantástica de Daedalic Entertainment. Estamos encantados de que te 
unas a nosotros para disfrutar de una extraordinaria aventura en el viaje 
por el mundo susurrado.

El joven Sadwick vive con su mascota Spot, su hermano Ben y su abuelo 
en un bello pero peligroso mundo de fantasía. La familia viaja por las 
tierras encantadas en dos caravanas de circo y se ganan la vida como 
circo ambulante.

Pero Sadwick sueña con otras cosas, con el ancho mundo y con las aven-
turas que le esperan ahí fuera. También tiene unas misteriosas pesadillas 
en las que una criatura azul le cuenta unas cosas muy enigmáticas mient-
ras el mundo se desmorona a su alrededor.

Decidido a averiguar el significado de estos sueños, Sadwick se embar-
ca en un peligroso viaje por el mundo susurrado, lejos de su familia, a 
lo largo de cuatro capítulos distintos, llenos de extrañas criaturas y de 
paisajes sobrecogedores.

Y AHORA, BASTA DE CHÁCHARA;
¡LA AVENTURA NOS RECLAMA!
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REQUISITOS DEL SISTEMA
• Sistema operativo:Windows XP/Vista/7/8
• CPU: Pentium a 2.0 GHz o similar.
• RAM: 1 GB de memoria RAM.
• Tarjeta de sonido: compatible con DirectX9.0c.
• Tarjeta gráfica: compatible con DirectX9.0c y al menos 256 MB.
• Disco duro: 3 GB de espacio libre.

INSTALACIÓN
Introduce el DVD del juego en el lector de DVD. Si la reproducción au-
tomática está activada, la instalación comenzará por sí sola. Sigue las ins-
trucciones que se mostrarán en la pantalla. Si la reproducción automáti-
ca no está activada, tendrás que instalar el juego de forma manual. Abre 
Mi PC, haz doble clic en el lector de DVD y sigue las instrucciones que 
se mostrarán en la pantalla.

EMPEZAR A JUGAR
Durante la instalación tendrás la posibilidad de crear un acceso directo 
en tu escritorio. Si lo creas, podrás iniciar el juego con solo hacer doble 
clic en el icono. También puedes seleccionar la entrada adecuada en 
el menú Inicio de Windows®. Te recomendamos que cierres todas las 
aplicaciones abiertas antes de iniciar el juego.

DESINSTALAR
Para desinstalar The Whispered World Special Edition de tu ordena-
dor, haz clic en el menú Inicio de Windows®, abre la carpeta de The 
Whispered World Special Edition y selecciona la opción Desinstalar The 
Whispered World Special Edition. 
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Cada vez que inicies el juego, irás al menú principal, que te permitirá 
acceder a todas las secciones disponibles.

NUEVA PARTIDA
Aquí puedes empezar una nueva partida y pasar directamente a la aven-
tura. 

CONTINUAR
Esta opción estará disponible en cuanto inicies una partida. Cuando 
hagas clic en ella, volverás al punto en el que abandonaste la partida la 
vez anterior.

CARGAR
Cuando hayas guardado alguna partida, podrás ver la lista de partidas 
guardadas mediante esta opción. Se mostrarán como miniaturas a la 
izquierda. Basta con hacer clic en la miniatura de la partida guardada 
que quieras para cargarla automáticamente. Puedes volver a la partida 
con la opción Continuar y, si haces clic en Menú principal... Bueno, no 
queremos darte demasiada información tan pronto. ¡Averígualo por ti 
mismo!

GUARDAR
Cuando hayas iniciado una partida, podrás guardarla mediante este 
menú. Basta con hacer clic en un hueco de la lista de la izquierda y la 
partida se guardará.
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También puedes seleccionar una partida 
guardada existente para sobrescribirla. Si 
quieres sobrescribir una partida guardada, 
tendrás que confirmarlo.  
Si aún no has iniciado una partida, la opción Guardar no estará dispo-
nible en el menú principal. En cuanto cargues una partida guardada, 
continúes una partida o inicies una nueva partida, esta opción estará 
disponible. Al igual que con el menú Cargar, podrás volver en cualquier 
momento a la partida o al menú principal desde el menú Guardar.

OPCIONES
El menú de opciones te permite realizar diversos ajustes, según tus 
preferencias. Haz clic en las flechas de la barra de desplazamiento para 
ajustar el volumen de las voces, de la música y de los efectos de sonido. 
Además, puedes activar o desactivar los subtítulos de los diálogos,así 
como el sonido del juego.

SALIR
¿Quieres salir del mundo susurrado y volver a la vida real?
Como desees. Basta con hacer clic en Salir para abandonar el juego y 
enfrentarte a tu aburrido fondo de escritorio.

CRÉDITOS
Si quieres saber quién ha participado en la creación de este juego, solo 
tienes que hacer clic en Créditos.

EXTRAS
Haz clic en Extras para visitar la galería de extras del juego. Al progresar 
en el juego, desbloquearás gran cantidad de diseños y bocetos exclusi-
vos. Recuerda volver a visitar esta sección frecuentemente. 
¡Merecerá la pena!
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The Whispered World Special Edition se controla fácilmente con el 
ratón. El cursor del ratón te permite examinar el entorno, mover a 
Sadwick por el mundo e interactuar con los objetos y con la gente.

Éste es el aspecto habitual del cursor del ratón. Cuando 
hagas clic con el botón izquierdo en cualquier lugar, 
Sadwick empezará a moverse hacia allí. Caminará hasta 
el punto señalado o se acercará todo lo posible. Spot lo 
seguirá adonde vaya.

Una flecha encima de una salida indica que puedes pasar 
a otra sala. Basta con hacer clic con el botón izquierdo 
para que Sadwick se dirija hacia allí. Para acelerarlo y 
pasar directamente a la siguiente sala, haz doble clic en 
la salida.

Cuando el cursor del ratón esté encima de un objeto 
interactivo o de otro personaje, empezará a brillar. Así 
sabrás inmediatamente dónde hay cosas que hacer. Si 
quieres interactuar con un objeto o con otra persona 
(esto se llama „punto caliente“), mantén pulsado el 
botón izquierdo del ratón.
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MENÚ DE INTERACCIÓN

El menú de interacción te ofrece tres opciones.

Haz clic con el botón izquierdo para seleccionar esta 
opción y Sadwick examinará el objeto elegido más aten-
tamente. A menudo podrá descubrir detalles importan-
tes y recibir información valiosa. Si te atascas, lo mejor 
suele ser examinar todo a fondo.

Este símbolo te permite manipular objetos o cogerlos. 
Pon a prueba esta función con todos los objetos que 
encuentres, y no te preocupes: es imposible llegar a 
un callejón sin salida en The Whispered World Special 
Edition. Recoge todos los objetos que puedas. ¡Incluso 
las cosas aparentemente inútiles pueden resultar muy 
importantes en el momento adecuado! Todos los objetos 
que cojas se almacenarán en el inventario de Sadwick. 
Podrás conocer más al respecto en el capítulo „Inventa-
rio“.
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Si seleccionas este símbolo, podrás comunicarte con las 
criaturas que habitan el mundo de Sadwick. Las con-
versaciones suelen desvelar información útil y pistas 
esenciales.

Con este símbolo podrás incluso interactuar con algunos objetos. 
¡Investiga tú mismo!

CURSOR ESPECIAL DEL RATÓN

En determinados momentos del juego aparecerá un cursor especial 
para facilitar la interacción. Este cursor tiene forma de mano y permite 
controlar una sencilla acción de „clic y soltar“.
Por defecto, la mano está abierta. Cuando la sitúes sobre un objeto que 
pueda manipularse, la mano se cerrará para indicar que puedes interac-
tuar con él. Basta con hacer clic en el objeto deseado para manipularlo o 
cogerlo.
Si puedes coger el objeto, se indicará en el cursor. Podrás colocarlo en 
cualquier otro sitio con otro clic del ratón.

MENÚ DE SPOT
Spot juega un papel muy especial en el juego. 
Sadwick puede interactuar con él de diversas formas, y puede apro-
vechar a su compañero en muchas ocasiones para resolver acertijos. 
Sadwick puede examinar de cerca a Spot mediante el menú de inter-
acción; puede hablarle y cogerlo para usarlo en el entorno. Basta con 
seleccionar el símbolo de la mano en el menú de la interfaz y podrás 
usar a Spot mediante el cursor del ratón en cualquier parte del entorno 
actual.
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Pronto descubrirás que Spot cuenta con 
muchas más habilidades de lo que pue-
de parecer a simple vista. El pequeño es 
sumamente versátil.
Descubrirás la habilidad de cambio de forma de Spot muy pronto.
A partir de entonces, podrás elegir entre las diversas formas posibles en 
un menú adicional. Para acceder al menú, mueve el cursor del ratón a la 
esquina superior derecha de la pantalla.

Haz clic en uno de los símbolos mostrados para activar la transformaci-
ón y Spot quedará colgando del cursor del ratón para que puedas com-
binarlo con otros objetos a tu antojo. Si haces clic con el botón derecho, 
el cursor del ratón volverá a su forma habitual. 

A lo largo del juego descubrirás muchas habilidades de cambio de forma 
de lo más inusual y podrás utilizarlas para resolver acertijos.
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INVENTARIO
Sadwick guarda todos los objetos que coge en su inventario.

La bolsa sin fondo no tiene límite. Puedes meter dentro todos los obje-
tos que quieras. Abre el inventario haciendo clic con el botón derecho y 
el contenido se mostrará mediante pequeños símbolos. Si la pantalla del 
inventario está llena, puedes usar las flechas de la izquierda para mostrar 
más objetos.
Puedes manipular los objetos del inventario de la misma forma que los 
objetos del entorno. Basta con abrir el menú de interacción encima del 
objeto. Si quieres combinar un objeto del inventario con algo del entor-
no, selecciona el objeto con un clic con el botón izquierdo.
Se pegará al cursor del ratón y podrás usarlo con solo hacer clic con 
el botón izquierdo en cualquier punto caliente de la pantalla o en otro 
objeto del inventario. Al hacer clic con el botón derecho o salir de la 
ventana del inventario, volverás directamente al juego. 
No dudes en combinar objetos libremente entre sí. Serás recompensado 
con montones de comentarios de Sadwick.



11

DIÁLOGOS
Cuando empieces a comunicarte con otros 
personajes, normalmente se abrirá una 
barra de diálogo en la parte inferior de la pantalla.
Podrás seleccionar diversas opciones para la conversación. Si sitúas el 
cursor del ratón sobre una opción, quedará resaltada.
Bastará con hacer clic con el botón izquierdo para seleccionar esa opci-
ón de diálogo.

Si quieres saltarte líneas de un diálogo, haz clic con el botón derecho o 
izquierdo. A veces no pueden mostrarse todas las opciones de diálogo a
la vez.

En este caso, usa las flechas de la derecha para ver el resto de las opcio-
nes. Cuando no te apetezca seguir hablando, normalmente podrás finali-
zar la conversación si eliges la respuesta de la parte inferior de la lista.




