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AVERTISSEMENT AUX POSSESSEURS BE TELEVISEURS
 GRAND'ECRAN'A'PROJECTION

Des images fixes ou stationnaires peuvent causer une\ détériorationiirréver-
sibleiduitubeicathodiqueide votre teléviseur en marquant lesiluminophores de;
maniere definitive. Ctestila‘raisonipour laguelleiiliest déconseille dutiliseriles
jeuxivideo de maniere répetee ouprolongéeisur les téléviseurs
grand écran  aiprojection’

AVERTISSE\MENT SURCERILERSIE

Allire: avant toute utilisation!diunijeti vidéo!par vous-meme ou Votre enfant.

Certaines personnes sontisusceptibleside faire'des crises d'épilepsie ou

\d'avoir des pertes de conscience ailaiviie delcertains types de limiere cligno-

tanteiolide sources lumineuseside notre‘environnementiquotidien.iCes per-
' isonnes s’exposent aidesicrises lorsqurelles regardent certalnes images teIevx—
i sees ou lorsqulelles jouentia certains! jeux: Vidéo.
Ces phienomenes peuvent appara[tre alors'meme quie le’sujetinia pas dlanté-
cédentimedicaliouinia/jamaisiété confronte aluneicrise;
“d:epilepsie’ Siivous-meme ou'un'membre de votre famille‘avez deja présente
“des symptomes lies alliepilepsie(crise ouiperteldeiconscience)
‘‘en presence de stimulations lumineuses, veuillez consulter ;
votre;medeciniavantitoute utlhsatlon

Nous consenllons aux parents d’etre attentlfs 2 leurs enfants
; Iorsqu |Is Jouent atdesijeuxvideo:

} © Sivous-meme ou votre; enfant presentez un des symptomes suivantsi: vertige,

“iitrouble’de aivision,icontraction’desiyeuxioldesimuscles, perte

ide cohscience trouble defliorientation,fmouvementinvolontaire oulcon-vulsion;:

i } veuulez immeédiatement cesser de'jouer et consulter un medecm

Precautlons al prendre dans tousiles cas pour (i utlllsatlon

Ne vous tenez pas trop pres de lecran

i En cours d’ utlllsatlon \faites des’ pauses dedix‘alquinze
; mmutes toutes les heures

CONTEYMTE

Lance Boyle, le celebre TV host présente une fois de plus une nouvelle
émission de!MEGARACE, le célebre jeu de " Drive and Shoot " telévise. Plu-
sieurs' émissions correspondant aux:modes de jeu sont au programme et
notamment I'émission phare sur. les catastrophes. Les courses de 'ce mode
ont lieu dans des conditions de catastrophes extrémes. Vous devez empé-
cher ces catastrophes en remplissant ces missions. Pour plus de spectacle
et plus de délire, les courses ont lieu a une taille proche de liatome.




LES VEHICULES #

y

Melange de bio-organisme et de technologie de haute précision, les Mega-
racers ont les caracteristiques suivantes :

Vitesse Max : Vitesse
maximum du, Megaracer.
Accéleration : Faculté
d'accélération du Megaracer.
Freinage : Faculté de

freinage du Megaracer.
Maniement : Faculté de
controle du Megaracer.

Vie : Resistance aux impacts du
Megaracer.

Energie : Réservoir d’énergie
disponible sur le Megaracer.

12 Megaracers existent : 8 sont disponibles des le départ. Pour les 4
autres, cela dépendide vos performances.

LES NMoouULES

L —

Vos Megaracers ont la particularité de posséder trois modules : ATTAQUE,
VITESSE et DEFENSE. Le module d’attaque permet de tirer, celui de
vitesse d‘actionner un turbo, et enfinicelui de défense d’actionner un bou-
clier.qui atténue! les impacts de tirs ou les chocs. A chaque utilisation d’un
module correspond une dépense d'énergie.
Les modules disposés sur'votre Megaracer font varier les capacités propres
du vehicule. Pour: utiliser. un'module en cours de jeu, il faut d’abord le s€lec-
tionner. Le Megaracer. change alors de: position. L'activation d’un module
peut s’effectuer instantanément, en' pression active
ou relachée (voir caractensthues des modules)
Celainflue directement: surla facon d'utiliser
un turbo, un bouclier ou un'tir. Ces modules
. sont directement attribués aux Megara-

cers, excepté dans le mode
carriere ou: c’est a vous
de choisir parmi les
modules disponibles' " #~
et den ' 'gagner
d’autres 'sii vos
performances
sont suffisantes.

v CARACT ERISTISIUES
Q" DES MNMIOJOULES

Les types de modules

Normal : Utilisation directe du module avec une pression simple de la
touche "utiliser module".

X Type : Utilisation @ pression active : en maintenant la touche " utiliser
module " appuyée I'action s’effectue.

A Type : Utilisation a pression relachée : en maintenant la touche " utiliser
module ", I'effet du module se concentre et est activé lorsque le bouton est
relache.

Energie conso : Consommation en énergie

Duree : Durée de I'effet du module

Recharge : Temps de rechargement du module avant une nouvelle
utilisation: ;

Zone : Rayon d’'action des tirs.

AutolLock : Faculté d’autoguidage des tirs.

Dommage (vie) : Dégat occasionné en vie par le module sur un
Megaracer ennemi.

Dommage (Energie) : Degat occasionne en energie par.le module sur
un Megaracer ennemi.

Speed +* : Vitesse du turbo

ET CONOLUITE

7 PARCOURT, OBSTACLE }
i\mmmw

Les circuits de MEGARACE ont lieu sur'des routes plates, dans ou sur des
tubes, avecide nombreuses bifurcations, sauts, vrilles, looping et d’autres
obstacles encore.

Les Megaracers se conduisent simplement a l‘aide d’'un accélérateur et de
deux aerofreins a fin'd'anticiper les virages.

Pendant les 'sauts, ‘il devientimpossiblede diriger son' vehicule, la seule
action possible ‘est de jouer suriliaccelerateur pour, faire un saut plus ou
moins long en ayant preéalablement bien‘positionné son Megaracer.

Lors des sauts, il est possibleide faire des vrilles en utilisant les aérofreins.
Sur ou'dans les tubes, il estiplus: prudent de'garder une trajectoire souple
car on peut aisement perdre Ionentatlon siton' prend; des: risques ‘trop
importants.




Les bonus primaires

Ce sont les bonus qui sont directe-
ment liés au'vaisseau pour survivre
oupour utiliser ses modules.

Vie : recharge de vie

Energie : recharge
d’énergie

Les bonus secondaires

L'avantage deices bonus est qu'ils

permettent: de’ posen quelgques pro-

" blemes: a' vos ' adversaires, sans

avoir besoin: d'énergie,“a  l'inverse

‘des modules: :

i Vous:pouvez' en accumuler: trois
\"dans linterface; et enchainer leur

(utilisation a'votre guise. ;

. Mines : Pose de mine
(attention'de ne pas: s'ar-
réter sur ses . propres
mines)

Smoke : Permet de
generila vision dusterrain,
une banne utilisation du
smoke est de posen.des
““mines justes derriere.

Repulsion’ : Permet
d’'envoyer \vos  ennemis
dans le décor: siils sont
dans votre zone diaction.

No turn : Empéche vos
ennemistde tourner pen-
dant un lapside temps:

Invisibility : Ce bonus
'\permet.de ne pas étre loc-
ker: C'est a dire'que lors-
quiun ennemi'essaiera de

vous .envoyer un:bonus
négatif d’habitude auto-
guide, celui-ci ne le sera
pas.

Block module : Interdit
a un ennemi d'actionner
ses modules.

Les icones plus

Ces'icones indiquent que vous avez
réalisé ' une 'performance remar-
guable.

Dépassement : Icone
obtenue ' si ' plusieurs
dépassements sont réus-
sisidans un'laps de temps
réduit.

Looping : Icone obte-
nue siile joueur ne touche
pas les bords pendant un
looping.

Shield : Icone obtenue
si' le" bouclier, est utilisé
intelligemment.

Tir : Icoéne: obtenue si
plusieurst ennemis  sont
‘détruits dans un laps de
temps réduit.

Vrille : Icone obtenue si

une vrille est reussie en
‘sertiide tube ou de jump:

. Les Gains

En' fonction 'de vos. performances,
vous'aurez acces a de nouveaux
vaisseaux ou de nouveaux modules.

e

Practice :

Ce mode permet de se familiariser avec les caractéristiques de votre vais-
seau. Indispensable pour apprendre son maniement et débloquer les
modes de jeu arcade et catastrophe.

Arcade :

L’objeqtif est simple il faut finir toutes les courses dans les trois premiers. En
cas d’échec trois essais sont disponibles, sinon clest le retour. a lal case
départ.

Catastrophe : !

VWBT(Virtual World Broadcast Television) permet aux téléspectateurs du
monde‘entier de vous regarder sauver le monde. Pour ce faire, Lance Boyle
vous présente le cadre et les objectifs a remplir.

Conselil : Eutilisation du bouclier peut s’avérer primordiale et une vitesse
excessive' etre une mauvaise alliée.

Les obstacles, rencontrés au cours du mode catastrophe, ont'souvent plu-
sieurs méthodes pour étre évités ou franchis.

Par exemple : un rocher tombe. |l peut étre détruit par un tir. Sa chute peut
étre'devancee en utilisant'un turbo. Le Megaracer peut étre insensible au

‘choc en utilisant le bouclier.

Carriere :

Leimode carriére est un veritable championnat sur sept courses:

Vous: polivez gagner, choisir et équiper les modules d’attaque, vitesse et
défer;gIe sur. vos: engins' ai votre convenance . pour. étre le plus performant
possible:

‘Multijoueurs :

Crest dans ‘ce' mode!que vous'pouvez jouer en réseau'local ou internet pour
jouer en solo ou en'équipe contre'd'autres joueurs:

Les Megaracers accessibles sont ceux de votre garage en mode solo;
Chague: mode de'jeu réseau’ est accessible soit.en configuration ‘arcade
avec des Megaracersiéquip€s en module, soitien configuration carriére avec
des Megaracers a equiper soit méme.

f LES OPTIONS
( D'UTILISATION (OPTIONS)

A partir de ce menu vous pouvez choisir une des trois configurations de la
manette disponible, choisir la langue, afficher les vidéos ou non




WARNUNG FUR'DIE BESITZERVON PROJEKTIONSFER»NSEHGERATEN

Standbilder konnen:die Bildrohre nachhaltigibeschadigen oder. Flecken aufiden
Phosphorschicht der Bildrohreiverursachen. Wiederholte oderlangere Benut:
zUngivon GroRbildschirmen mittComputerspielen sollte\vermieden werden:

EPILEPSIE-WARNUNG BIfiTE LESEN SIE DIESE HINWEIS‘E,‘BEVOR SIE
DIESES!SPIEL BENUTZEN!ODER IHRE KINDER SPIELENIEASSEN.

EPILEPSIE:WARNUNG: Beilmanchen Personen kann'es zuiepileptischen
Anfallen oder Bewusstseinsstorungenikommen; wenn:Sieibestimmten; Blitz-
llchtern oder Lichteffekteniimitaglichen Leben/ausgesetzt werden. Diese Per-
sonen konnen bei'der Benutzung ven ComputerspielenieineniAnfall’erleiden.
Es'kénnen auch!Personen: davon betroffenisein, deren Krankheitsgeschichte
bislang keine Epilepsie aufweist und die nie'zuvoriepileptischerAnfallegehabt
‘haben.Falls bei lhnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung
von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende 'Symptome aufgetreten
sind,‘wenden! Sie sichbitte'an Inren!Arzt, bevor;Sie das Spiellbenutzen. Soll-
teniSie als Eltern bei Ihrem Kind:wahrend der Benutzung des/Computerspiels
I 'Symptome wie'Schwindelgefihl,iSehstérungen; /Augen- und:Muskelzucken;

Bewusstseinsverlust, ‘Desorientierungloder jegliche Art\von unfreiwilligen
Bewegungen bzw: Krampfen feststellen; so beenden Sie! SOFORI das Spiel,
und setzen sich mit'einem Arzt in:Verbindung: ¢

\ VorsichtsmaRnahmen wahrend der BenutzungHalten Sie sichinicht zuinah
‘am! Bildschirm auf. Sitzen' Sie soiweit:wie:moglich vom!Bildschirmientrennt:
Verwenden Sie zur Wiedergabe einen/moglichstkleinen Bildschirm:

Splelen Sie nicht, wenn Sie/mide sind'eder nicht'gentigiSchlafigehabtiaben:

L Achten Sie darauf, dassder Raum;:in‘dem Siefam Computer arbeiten, quti
. beleuchtetist.[Legen Sie bei der Benutzungeines Computer eine Pause Von
“mindestens 10-15Minuten pro Stunde em il

iINHAL T )

Der bekannte TV-Moderator Lance Boyle prasentiert \MEGARACE, die
Fernsehiibertragung des bertihmten Action Racers Die Spielmodi werden in
unterschiedlichen Shows: ausgestrahlt. Am beliebtesten ist der Katastro-
phenmodus. Rennen in diesem Modus werden unter hollischen Bedingun-
geniabgehalten, und Ihre Aufgabe ist es, verschiedene Missionenierfolgrei-
ch abzuschlieRen, um Katastrophen zu verhindern.

Ein wesentlicher SpaR-Faktor ist auch dass alle Rennen auf mikroskopisch
kleiner Ebene gefiihrt werden.
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Megaracer sind eine raffinierte Mischung aus Bio-Organismen und Hightech.
Sie haben die folgenden Eigenschaften:

Spitzengeschwindigkeit:
Maximalgeschwindigkeit des
Megaracer.

Beschleunigung:
Beschleunigungsvermogen
des Megaracer.

Bremsen:  Bremsvermdgen
des Megaracer.

Handling: Handhabung des Megaracer.
Leben: Widerstandsfahigkeit des
Megaracer:

Energie: Energiereserven des
Megaracer.

Insgesamt stehen 12 Megaracer zur Verfiigung, 8 davon von
Beginn'an. Um die anderen vier zu erhalten, missen Sie'sich qualifizieren.

MOoOOJUL E /

Die Megaracer haben:drei Betriebsmodi: ANGRIFF, TEMPO und ABWEHR.
Im/Angriffsmodus konnen Sie Schiisse abfeuern, im Tempomodus wird der Tur-
bolader aktiviert, und im Abwehrmodus wird ein Schirm' akliviert, der Sie vor
feindlichem’ Feuer und vor Kollisionen schiitzt. Jedes Mal, wenn: Sie ein Modul
aktivieren, verbraucht es' Energie. Die Module Ihres Megaracers verandern die
Eigenschaften des Fahrzeugs: Bevor Sie ein'Modul benutzen, missen Sie es
auswahlen. Der Megaracer verandert danni seine Form. Module lassen sich
sofort durch das Drticken oder loslassen einer Taste aktivieren (siehe die Eigen-
schaften der Module). Die Aktivierung wirkt sich auf die

Art,'wie Sie |lhren Turbo, Schild oder Waffe benut-
zen direkt aus! Jeder: Megaracer. verfligt tber

‘‘automatisch| voreingestellte: Module, auler

. beim' Karriere-Modus, in’ dem! Sie Module

selbst wahlen bzw: durch erfol-

greich  gefahrene Rennen

weitere hinzugewinnen: ' ¢

kénnen. #

FEATURES OER I\OODULE k
7

Modultypen

Normal: Direkte Benutzung des Moduls: Aktiviert durch Driicken der
“Modul-Benutzen” Taste.

X-Typ: Aktiven Tastendruck: Aktiviert durch Gedriickthalten der “Modul-
Benutzen” Taste.

A-Typ: Losgelassene Taste: Bei Gedrickthalten der “Modul-Benutzen’
Taste wird die Wirkung des Moduls verstarkt, beim anschlieRenden Loslas-
sen der Taste wird das Modul aktiviert.

Energieverbrauch: Verbrauch von Energie.

Dauer: Zeitdauer, in der ein Modul aktiv ist. Aufladezeit: Zeit, die ein Modul
zum' Aufladen braucht, bevor es wieder benutzt werden kann.
Reichweite: Maximale Reichweite von einer Waffe.

Autolock: Automatische Steuerung.

Schaden (Leben): Schadensmenge, die das Modul gegnerischen Mega-
racers zufugt (an Leben).

Schaden (Energie): Schadensmenge, die das Modul gegnerischen
Megaracers zufigt (an Energie).

Geschwindigkeit +: Leistung von Turbolader

RENNSTRECHKEN, )

&
‘ 4

HINDERNISSE LIND STEUERLING

. MEGARACE-Rennstrecken fihren tber glatte StraRen; durch bzw. auf Roh-

ren, Uber Abkiirzungen, Spriinge, Spins, Loopings und Hindernisse.

Megaracers sind leicht.zu fahren. Geben Sie einfach Gas und'betétigen Sie
voriKurven die beiden Luftbremsen.

Wahrend eines Sprunges konnen: Sie lhr Fahrzeug nicht lenken. Vor dem
Sptn;ung missen; Sie lhr. Megaracer ausrichten und mehr.oder weniger Gas
geben:

\éVérr:rend eines Sprunges konneniSie sichidurch Betatigen der. Luftbremsen
rehen: :

Wahrend Sie infoder aufieinemRohr.fahren; sollten Sie lhre Flugbahn nicht
andern, sonst verlieren Sie.leicht'die Orientierung.
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Primare Boni

Dies sind Boni, die direkt mit dem Megara-
cer. verbunden sind und'die lnnen hetfen,
Zuliberleben uind die Module zu benutzen.

Leben: Leben wieder
aufladen

Energie: Energie wieder
aufladen

Sekund:ire Boni

Der. Vorteil dieser Bonilist, dass sie
im Gegensatz zu den Modulen lhren
Gegnern Schaden. zufiigen ‘ohne

- Inre Energie zu verbrauchen.

Sie konnen'bis zu drei Boni gleich=
. zeitig besitzen und sie jederzeit ein-
setzen

_ Minen: Verlegt Minen
. (Denken' Sie daran, nicht
uber Ihre eigenen Minen
zuifahren).

Rauch: Legt einen Rau-
chvorhang. " Besonders
nitzlich/in Verbmdung mit
Minen:

AbstofRen: Stolt lhre
Gegner ab, fallsisie Ihnen
Zunahe kommen:

Wenden  verhindern:
HindertIhre Gegnervortiber-
gehend:daran, zu' wenden.

Unsichtbarkeit: Mit
| diesem Bonus' werden
'Sie fur feindliche Ziel-
suchsysteme unsichtbar:

Versucht ein' Gegner, Sie
mit. einem automatisch
gelenkten Negativbonus
zu treffen, kann er Sie als
Ziel nicht erfassen.

Modul blockieren:
Hindert. ‘einen Gegner
daran, seine Module zu

aktivieren.

Die Plus-SymboIe

Diese  Symbole ‘erscheinen, wenn
Sie. ein ' besonders geschicktes
Manover. geschafft haben.

Uberholen: Erscheint;
wenn Sie mehrere
Gegner. in kurzester Zeit
tberholen.

Looping: Erscheint,
wenn Sie wahrend eines
Loopings die Seiten nicht
beriihren.

Schild: Erscheint, wenn
Sie' den: Schild klug ein-
setzen.

Feuer: Erscheint; wenn
Sie mehrere Gegner in kiir-
zester Zeit ausschalten.

Spin: Erscheint, wenn
Sie ‘nachi einer ' Fahrt
durch ein Rohr, oder nach
einem Sprung einen Spin
erfolgreich durchfiihren.

é@éﬁﬁ @

Wenn, lhre:Leistung gentigt und: Sie
das' Klassenziel. erreichen, kénnen
Sie neue Fahrzeuge erhalten und
neue Module aktivieren.

SPIEL/MOUJI

Training: i

Trainieren Sie das Fahren mit!Inrem Megaracer auf dem Ubungsgelande.
Dies ist ein wichtiger Schritt wenn Sie alle Techniken erlernen wollen, die
Sie spater in den Arcade- und Katastrophenmodi braucheniwerden.

Arcade:

Hier ist die Aufgabe ganz einfach; bei allen Rennen missen Sie unter den
ersten drei ins Ziel kommen. Wenn Sie dreimal scheitern, fangen:Sie wieder
von vorne an.

Katastrophe:
Dank VWBIT(Virtual World Broadcast Television) konnen Zuschauer auf der
ganzen Welt'zusehen wie Sie die Welt retten. Lance Boyle wird lhnen lhre

- Aufgabenierklaren:

Tiipp: Ben'Schild zu benutzen bringt oft mehr, als schneller zu fahren.
Meistensigibt es mehrere Moglichkeiten die Hlndernlsse die vor ihnen auf-
tauchen aus'dem Weg zu raumen.

Ein:Beispiel: ein'Felsbrocken fallt vor Ihnen auf die Strale.

Sie kénneniihn aus dem Weg sprengen. Sie konnen den Turbolader aktivie-
ren und schiell an der Stelle vorbeifahren, bevor der Felsbrocken aufpralit.

. 'Dem Megaracer, geschieht eventuell nlchts wenn der Schutzschild aktiviert

ist. &

“ Karriere:

Karrieremodusibesteht aus einer Meisterschaft Uber sieben Rennen.
Dabei kdnnen Sie IhreniMegaracer mit den Angriffs-, Tempo- und Abwehr-
modulen Ihrer. Wahl ausstatten.

Multiplayer:

In diesem Modus treten Sie gegen andere Spieler an, entweder als Einzel-
spieler‘oder als' Mitglied eines Teams;,in‘einem LAN oder im Internet.
Die'Megaracerin |IhrerGarage kénnen, Sie im Einzelspielermodus benutzen.
Netzwerkspiele konnen:'Sie.entwederim Arcade-Modusiin einem Megaracer
mit. voreingestellten:Modulen;foder im Karriere-Modus in einem individuell

ausgestatten'Megaracer. bestreiten.:

OPTIONEN

In diesem Menii-kénnen, Sie Tastatur, Game Pad, Anzeige usw. nach lhrem
personlichen Geschmack einstellen.




PER | POSSESSORI DI TELEVISOR! DIl GRANDI! DIMENSIONI

Immagini fisse possono;causare danniiirreversibilital tubo catodico’dellappa-

recchiol televisivo, lasciando una traccia fluorescente permanenteisulloischer-

mo: Per questaragione; € sconsigliatoilutilizzo:ripetuto e prolungato;di.guesto
gioco'su televisori'di grandiidimensioni.

PROBLEMI DI EPILESSIA

Leggi queste’avvertenze, primaicheitui(ojiituoi bémbini) utiliziafe iligioco:

Alcune;persone possono essere soggette alcasiidilepilessia,quando sono,
‘esposte ad alcuni tipi di'luci lampeggianti(oydi‘altro tipo) neliloro'ambiente
quotidiano’(per: esempio, guardando certeimmagini televisive, o: giocando con
alcuniivideogiochi). (Cio’ puoiaccadere ancheaichitnon hamai
accusato! disturbi-di'questo genere.

Se unimembro della famiglia ha'riscontratoin: precedenza sintomi connessi
alliepilessial (convulsioni o) perdite di‘conoscenza)in' seguitoa stimolazioni visi-
Ve, e consigliabile consultare un:medicoprimatdelliutilizzo deligioco.
Si‘raccomanda ai:genitori di tenere sotto controllojiiproprifigli;mentre usano’i
videogiochi. Se dovessero manifestarsiicapogiri, disturbivisivi,affaticamento
muscolare o, dellavista; perdlta di.conoscenzal o delllorientamento, spasmi:o
convulsionilinvolontarie, si'deve interrompere immediatamenteil gioco'e'!
consultare unimedico.

Precauzmm genenche
Non blsogna sedersi troppo;vicino allo;schermo; ma:quanto:pitilontano
permette il cavo ditalimentazione.
Non/giocare se sei'stanco (oinon hai dosmito;aisufficienza).
E preferibile; utilizzare un televisore di:piccoleidimensioni. ¥
Lai'stanzalin'cui si'gioca deve essere ben illuminata:
" Durante |l gioco, fare delle pause di 10-15 mmut| ogni ora

LA SITUARAIONE ¥
Lance Boyle, famoso conduttore televisivo, presenta MEGARACE; Ia ver-
sione televisiva delifamoso!gioco ‘guida e spara’.
Le modalita' di'gioco sono state trasposte in diversi show televisivi: la piu
popolare e diventata |a modalita catastrofe.
Le corse in questa modalita siitengono in condizioni infernali, il tuo compito
e di completare alcune missioni per evitare che accadano delle catastrofi.

Per aggiungere qualcosa al gia folle divertimento, le corse sitengonoisu una
scala prossima alle dimensioni dell’atomo.




VEICOoLI )

| Megaracer sono una strana combinazione di organismi biologici e alta tec-
nologia. Hanno'le seguenti caratteristiche:

Velocita max: la massima
velocita del Megaracer.
Accelerazione: accelera-
zione del Megaracer.

Freni: capacita del Megara-
cer difrenare.

Manoyvrabilita: manovrabilita
delMegaracer.

Vitalita: resistenza agli impatti del
Megaracer:

Energia: livello di'energia del
Megaracer:

Scegli tra 12 Megaracer: 8 sono disponibili sin dallinizio. Per acce-
dere agli altri 4, dovrai raggiungere una prestazione minima:

7 = haaupl ; Mﬁ]

[l tuo'Megaracer puo operare con tre moduli: ATTACCO, VELOCITA e
DIFESA! [l modulo di attacco til permette di.sparare, quello della velocita
‘attival il turbo; mentre |a difesai attiva uno scudo che ti'protegge dal fuoco
nemico e dalle collisioni. ©gni volta'che attivi un modulo, consumi un po:
‘della‘tua energia. | moduli'deliMegaracer modificano le caratteristiche del
suo' veicolo. Per usare unimodulo devi prima selezionarlo e il Megarecer
cambiera assetto: Un modulo puoiessere attivatoiin ogni momento, premen-
" do o/rilasciando’un tasto(vedi caratteristiche dei’ moduli). Il metodo di atti-
vazione influenzera'ilmodo di usare il turbo, lo scudo

o larma. | modulii sono’ assegnati: automatica-

mente a ogni Megaracer, ad eccezione della

modalita carrieradin’ cui ‘potrai sceglierli.e

. vincerne altri'se la tua prestazione sara di

un certo livello: it

CARATTERISTICHE
ix DEl MoODULI

Tipi di modulo

Normale : uso diretto del modulo, attivato premendo il tasto ‘usa modulo®.
Tipdolx: attivazione a pressione, si attiva tenendo premuto il tasto “usa
modulo”.

Tipo A: premi e rilascia, quando il tasto “‘usa'modulo” rimane premuto |'ef-
fetto' del modulo viene intensificato, I'attivazione avviene al momento del
rilascio del tasto:

Consumo di energia: consumo di energia.

Durata: tempo durante il quale il modulo rimane attivo:

Ricarica: tempo di ricarica necessario al modulo affinché possa essere
usatordi'nuovo. ;
Zona:raggio massimo di fuoco.

Autoguida: capacita di mira automatica.

Danno' (vitalita): danno alla vitalita causato dai Megaracer avversari.
Danno (energia): danno allienergia causato dai Megaracer avversari.
Velocita +: velocita del turbo.

7 I CIRCEUITI, OSTACOLI
i' E GUIoA
i s

- I'circuiti diiMegarace corrono'lungo strade pianeggianti, all'interno o sopra

le'gallerie;; con'deviazionisalti; avvitamenti, giri‘della morte e ostacoli.
I Megaracer, sono faciliidaiguidare: premi'il gas e usa i due freni ad aria com-
pressa per destreggiarti‘fraile curve:

Nqn puoi controllarefiliveicoloidurante un salte. L'unica cosa che puoi fare
allinearlo o dare piu o;meno'gasiprima‘di staccarti da terra.

Puoi girare  su"te 'stesso durante un‘salto "attivando i freni ad aria
compressa. )

Quanc!o sei. alllinterno di una galleria, non tismettere' a fare evoluzionicon la
tua traiettoria: puoi perderefacilmente’il senso delliorientamento;se ti cimen-
ti.in‘ manovre troppe audaci:




£ BoONLUS j

" A
Bonus principali Quando' un avversario' pro-
3 / vera a colpirti con un bonus
Questi ‘bonus: si applicano diretta- offensivo  automatico,. non

mente ali Megaracer, aiutandoti a riuscira’ ad agganciarti come
sopravvivere e a usare imoduli. bersaglio:

Vitalita: ricarica la Blocca moduli: impe-
vitalita. disce a un nemico di atti-
vare i suoi moduli.

Energia: ricarica
'energia. Le icone “piu”

Queste icone  compaiono quando
: realizzi una bella.manovra
Bonus secondari

Il vantaggio di questi bonus:é che, a Sorpasso: appare
differenza dei moduli, possono met- quando :sorpassi molte
tere in difficolta il nemico. senza volte in.un breve lasso di
consumare la tua energia: ) tempo.
Ne' puoi possedere sempre tre:al
massimo € puoiiusarli quando vuoi.
Giro: appare quando non
tocchi i lati'mentre fai un
giro della morte.
Mine : posa una mina
(attento’a'non capitare su
una tua mina). Scudo: appare quando
usi lo'scudo in modo intel-
ligente.
Fumo: crea una cortina

di fumo. E particolarmen-

te utile se usatoiin combi-

nazione con le mine:

Respingente: quando
si’ avvicinano troppo, fali
fare ai ‘tuoi nemici un volo
verso!il panorama.

Blocco sterzo: impedisce
ai tuoi nemici di' voltare per
un' certo periodo di'tempo.

Fuoco: appare quando
distruggi ‘molti nemici in
breve tempo.

Avvitamento: appare
quando riesci a fare un
avvitamento: uscendo  da
una galleria o' durante un
salto.

Ricompense
Invisibilita:  questo bonus
evita che tu; possa essere ' Se fai'una buona prestazione e rag-
presodimiradaunsistemadi* . giungi un certo livello, potrai guidare
guida’ automatica’ nemica. | nuovi veicoli e attivare nuovi moduli.

MOoODALITA Dl GIOCOo
; Al -

Pratica:

Guida il tuo Megaracer nelle corse di allenamento della modalita pratica. E
un passo fondamentale se vuoi imparare tutte le manovre che ti serviranno
piti avanti nelle modalita arcade e catastrofe:

Arcade:

Lo scopo e piuttosto chiaro. Termina tutte le gare posizionéndoti tra i'primi
tre. Fallisci tre volte e dovrai:ricominciare dall’inizio.

Catastrofe:

La VWBI (Virtual World Broadcast Television, la televisione del mondo vir-
tuale) permette agli spettatori di tutto'il pianeta di stare a guardare mentre
tu'salvitillmondo. Lance Boyle illustrera i tuoi obiettivi.

Suggerimento: lusare uno scudo a volte puo rivelarsi piul utile che andare
troppo, veloce. Puoi anche cercare modi diversi per evitare o distruggere gli
ostacolil che ti si'parano davanti.

Esempio: cade unaroccia. Puoi distruggerla liberando la strada. Puoi sfrec-

‘ciare sotto dilessa prima che tocchi terra attivando il turbo. Il Megaracer
‘potrebbe non! subire danni se lo scudo e attivato.

Carriera:

La'modalita carrieraie un campionato tenuto su pit di sette corse. G
Monta sul'tuo:Megaracer i moduliidi attacco; velocita e difesa che preferisci.

Multigiocatore:

In questa modalita puoi:sfidare altri'giocatori, in singolo o'in squadra, via
network locale o Internet. Puoi‘usare i:Megaracer presenti nel tuo garage in
modalita giocatore:singolo. Ogniimodalita multigiocatore & disponibile sia'in
configurazione arcade con'i‘moduli:pre-assegnati o in configurazione. car-
riera con imoduli'scelti daligiocatore.

E : OP=210NI
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Da questo menu puoi modificare le impostazioni di tastiera, controller,
visualizzazione, eccetera.




ABDVERTENCIA'A'USUARIOS DE PANTALLAS DE TELEVISION!GRANDES
lias imagenes fijas pueden’ocasionar danos permanentesien: el tibo delimaz

gen olen el substrato fosforico del CRT:" Por: ello; evite elfusoifrecuente o' pro-
longade devideojuegosisobre grandes pantallaside television.:

ADVERTENCIA'SOBREEPILERSIA

Usted'y st hijo deberianileer este aviso antes de ejecutareste videojuego:

Ciertas personas son susceptibles de trastornos epilépticos o' perdidas de
conocimientorante’la exposicion de!lices parpadeantes i otras fuentes 'de ilu-
minacion:de nuestro'entornoldiario.  Estas personas se exponen aisi‘mismas

al iesgoide un ataque‘cuando veniimagenes deitelevision o'ante ciertos
videojiegos.{Estos fenomenos puedentaparecerinclusoisi{ia‘persenaino
- tiene antecedentes medicos ‘anteriores © aungue nothaya tenldo
nuncaitenido:una convulsion epilepticas;
" Silustedio un miembro de stifamilia han experimentado sintomas relacionas
~dos/con la‘epilepsia‘oilaiperdidaideiconocimiento antella presencialdel esti-
mules luminososos, por: favor. consulte a'st'medicolantes deutilizar este! pro-
ducte.’/Aconsejamos a'los padres
estar atentos mientras susthijosiejecttan videojuegos:
Situstedio su‘hijo/presentan cualquieralde los sintomas siguientes: vértigo,
problemas de Vistaj contracciones de ojos'o musculos, perdidaide conoci-
" miento; dificultadien encontrar su'orientacion o i
movimientos involuntarios, deberia‘dejar deljugarn
inmediatamente’y/ consultara su‘médico;

PPrecalciones generales altenenen cuentalal ejecutar v1de01uegos

"  Evite sentarse demasiado cercaidela pantalla
Al ejecutar elljuego, permanezcaia una distanciaisuficienteldella pantalla Y. tan
: lejos como llalconexion lo permitas
Siles p03|ble ejecute videojlueges sobre tna pantalla pequena
| Evite'jugar: sii'se cansalo’ante carenciaside suerio
{Asegirese delqueilaisalaien laiqueljuega esta bien: |Iummada
Durante el juego haga unapausa de diezial mlnutos cada hora:

CONTERNTO
mmwwmw

Lance Boyle; el famoso presentador de TV, presenta MEGARACE, la ver-
sion televisiva del juego “Drive and Shoot” (‘Conduce y. dispara’). i
Los' modos ‘de juego’se televisan en shows separados — siendo ‘el mas
popular el modo Catastrofe.

Las carreras en este modo se celebran en condiciones infernales,ly. su
mision ‘es prevenir catastrofes completando varias: misiones. Para anadir
diversion, las carreras se celebran a escalas cercanas al atomo.




i\ VEHICULOS

Los Megaracers son: una astuta mezcla de bio-organismos y alta tecnologia.
Tlienen las siguientes caracteristicas:

Velocidad ' Max: 'maxima
velocidad' del Megaracer.
Aceleracion: capacidad de
aceleracion del Megaracer.
Frenado: capacidad de fre-
nado del Megaracer.
Conduccion: capacidad de
conduccion del Megaracer.
Vida: resistencia alimpactos del
Megaracer.

Energia: nivel de energia del
Megaracer:

Elija entre Megaracers: 8 estan disponibles desde el principio. Para
\acceder a los otrosi4 ; tendra que lograr. un.rendimiento ‘minimo:

Sus Megaracers' ‘pueden operar con tres. moédulos: ATAQUE,
VELOCIDAD y DEFENSA. E| modulel de atague le permite diparar, el
module velocidadiactiva el turbo, mientras que el médulo'de defensa activa
un escudo que le proteje delifuego enemigo y de colisiones. Cada vez qle
activa un modulo, se utiliza parte de su energia. Los médulos en su Mega-
racer.icambian |as prestaciones de su vehiculo. Para utilizar un modulo;
.~ seleccionelo primero. El Megaracer cambia entonces de posicion. Un modu-
- lo'puede ser activado instantaneamente  pulsando o soltando una teclal (ver
| caracteristicas|'de los‘modules). Este proceso de

activacion influye directamente ‘en'la forma en

que usa el turbo; eliescudo; o el disparo. Los

modulos: se: asignan automaticamente 'a

cada. Megaracer; excepto. en’ modos de

carrera donde hace'su propia

eleccion de modules iy

gana otros siisu rendi-

miento llega’ a un

cierto nivell:

‘m 5 " o Mo o o . W ol W N . A - i m : i
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Tipos de modulos

Normal: uso directo del modulo, activado:pulsando la tecla ‘usar modulo?.
Tipo X: activar presion: activada pulsando la tecla ‘usar modulo”.

Tipo A: liberar presién: cuando |a tecla ‘usar médulo” se pulsa, el efecto
del modulo se intensifica, y se activa cuando la tecla se libera.

Consumo de energia: consumo energetico.

Duracion: tiempo en que el moédulo esta activo.

Recarga: longitud de las necesidades del modulo de tiempo para recar-
garse antes de ser utilizado de nuevo.

Zona: rango maximo de disparo.

Autolock: capacidad automatica de guia.

Danos (vida): dano ocasionado por el modulo al Megaracer enemigo
(en'vida):

Dano (Energia):; dano ocasionado por el médulo al Megaracer enemigo
(en energia):

Velocidad +: velocidad de turbo

e e i et i e i ol o ot e e
Q: CIRCUITO, OBSTACULOS
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Los! circuitos:MEGARACE recorren ‘caminos llanos, eruzando o superando
tubos, con desviaciones, saltos; giros; bucles y obstaculos a:lo largo de'la ruta

Los'Megaracers son faciles de conducir. Simplemente abra el gas'y actie
sobreilos dosifrenos antes.de‘tomar |as curvas:

No puede conducir. elivehiculo durante un'salto. ‘Todo'lo que puede hacer
es alinear suiMegaracery abrirmas o'menos gas antes del despegue.
Puede girar durante unisaltoiactuando: sobre lostfrenos.

Cuando esté sobre un tubo;ino ‘'se muevaide la trayectoria, porque puede
perder 'muy. faciimente todo.elisentidode la.direccion si intenta ser dema-
siado habil. : i /




Bonos primarios

Son bonos que se' asignan directa-
mente alMegaracer, ayudandole para
sobreviviry utilizar los:modulos.

Vida: recarga vida

Energia: recarga energia

Bonos secundarios

LLa ventaja'de estos bonos es que, a
diferencia de los'moduloes; ‘causan
proeblemas a sus enemigos. sin utili-
Zar sus propios niveles de energia.
Ruede tener tres simultaneamente y
usarlosia voluntad:

Minas: coloca una mina
| (recuerde™ no . detenerse
sobre sus'propias minas):

Humo: activa una pantalla
de humo: Particllarmente
util cuando;se .combinacon
una mina. : :

Repeler: enviaaisusiene-
migos al. decorado si- se
acercan demasiado!

Sin_ giro: 'impidé al sus
enemiges giral porun cier-
to/tiempo.

Invisibilidad: este bono
le/impide serdetectado por:
losi 'sistemas ' de ' guia
automatica de sus' enemi-

gos. 'Cuando un enemigo
intenta: atacarle con bonos
guiados automaticamente,
no puede localizarle como
objetivo.

Modulo de bloqueo:
impide que un enemigo
active sus modulos.

Los iconos plus

Estos iconos aparecen cuando lleva
a cabo un buen:movimiento.

Overtaking (Alcanzado):
aparece cuando alcanza
varios ‘tiempos en un
corto periodo. de tiempo:

Lazo: aparece cuando
no tocailos lados al ejecu-
tar un lazo.

Escudo: aparece cuan-
doiel'escudoise usa habil-
mente.

Fuego: aparece cuando
varios .enemigos son. des-
truidos en un corto espa-
cio de tiempo.

Giro: aparece cuando un
giro se ejecuta con éxito
en un tubo o en un salto.

Beneficios

Si tiene un buen rendimiento, y
alcanza un cierto .nivel, podra

' conducir nuevos aparatos y activar

nuevos modulos:

Practica: ; X
Lleve su Megaracer sobre pistas de entrenamiento en modo “practica’. Este
es un paso vital si quiere aprender todos los movimientos que necesitara
luego en los modos arcade y catastrofe.

Arcade: :
Su fin esta muy. claro. Termine todas las carreras en el top-three. Falle tres
veces y se encontrara de vuelta al principio.

Catastrofe:

VAWBT: (Virttal World Broadcast Television) permite a los espectadores de
TV entodo eliplaneta contemplar como salva el mundo. ‘Lanze Boyle expli-
cara sus!objetivos. o : ;
Consejo: utilizar el blindaje puede ser mas beneficioso que ir demasiado
deprisa.

Pu%de utilizar frecuentemente métodos diferentes para evitar o destruir los
diversos obstaculos que encontrara en su ,camino.

Por'ejemplo:un precipicio- Puede despegar de la carretera. Puede acelerar

“allmaximo antes de chocar. contra el suelo'activando el turbo. El Megaracer

no sera danado'si el escudo esta activado.

Carrera:

Elfmodo Carrera es un: campeonato'a siete carreras. |
Equipe a su'Megaracer.con los médulos de ataque, velocidad y defensa que
desee.

Multijugador: \ i

En este modo puede. desafiar aofros jugadores, bien individualmente o
como. miembro! de'un equipo,’en unared local o via,internet.

Puede usar los Megaracerside stigaraje en:modo “Un solo jugador”.

Cada juego en red es accesibleen' configuracion arcade con Megaracers
pre equipados con modules, o'en configuracion de carrera con Megaracers
auto'equipados: el

Desde este menu puede configurar su teclado, paddle, visualizacion de
videos, etc:




WAARSCHUWING VOOR EIGENAREN VAN BREEDBEELDTELEVISIES

Vaste of; stilstaande beelden'kunnen onherstelbare schade aanrichten aan de
beeldbuis van uw.televisie, doordat ze een permanent spoor achterlaten (o]0}
fosforlaag: Daarom wordt het herhaaldelijk of langdurig gebruik van videospel-
lenopbreedbeeldtelevisies afgeraden.

L'ees deze waarschuwing voordat u'ofi uw.kind het videospeligebruikt:

WAARSCHUWING OVER EPILEPSIE

Sommige:mensen zijn vatbaar voor. epileptische aanvallen of black-outs wan-
neer zeiworden blootgesteld aan bepaalde lichtflitsen! oft andere lichtbronnen
inthun dagelijkse omgeving: Deze mensen lopen hetrisico op eeniaanval wan-
neerzeinaar bepaalde televisiebeelden kijken of wanneer ze bepaalde videos-
pellen'spelen. Dit'kanizelfs gebeuren wanneer iemand geen eerdere medische
aandoeningiheeft gehad of noginooit eerder een
epileptische aanval heeft meegemaakt.

Alsiti of iemandin uw. familie al symptomen hebt'gehad!die in verband. kunnen
wordenigebracht met epilepsie!(toevallen of black-outs)na blootstelling aan
bepaalde lichtprikkels, radenwijiu'aan uwi dokter: te raadplegen
voordat u het'spel gebruikt.

We'raden ouders aan hun kinderenin de gaten te houden wanneer deze
videospellen'spelen./Als u'ofi uw kind een van'de Volgende symptomen| ver-
toont - duizeligheid, gestoord! gezichtsvermogen, 60g- of spierspanning,
bewustzijnsverlies, oriéntatieverlies; onwillekeurige spasmeniof: stuiptrekkin-
gen=dient u onmiddellijk teistoppenimetihet spel'en
een dokter te raadplegen:

Voorzorgsmaatregelendie dienenite worden genomenidoor
iedereen die videospellenispeelt /
Zit niet te/dicht bijihet televisiescherm. Bewaar een verstandige afstand, waar-
bijiuizover van'het scherm af gaat zitten als de lengte'van het'stroomsnoer:
toelaat. Speel‘een videospel bijivoorkeur ViRt
op. eenikleinbeeldscherm: :
. Speeliniet wanneer U moe bent of slecht hebt geslapen;
Zorg dat de kamerwaarin U zitigoeaiverlichtiisi
Neem tijdensihet spelen elkiuur eenipauze van 10 tot 15 minuten:

\
{i CONTEYMT ‘L/’

Lance Boyle, de beroemde tv-presentator, presenteert nogmaals een nieu-
we editie van MEGARACE, het befaamde race- en schietspel op tv.

Er staan verschillende uitzendingen op het programma, = overeenkomend
met de spelmodi, met name de centrale uitzending over rampen.

De races in deze modus vinden plaats onder zeer extreme omstandigheden,
rampen.en dergelijke. pils

U moet voorkomen: dat deze rampen gebeuren door missies te vervullen.
Deze races worden zeer gedetailleerd weergegeven, voor nog meer spekta-
kel en opwinding.




DE VOERTUIGEN /

De Megaracers, een, combinatie van bio-organismen en zeer geavanceerde
technologie, hebben de volgende eigenschappen:

Max: Speed : maximale snel-
heid van de Megaracer.
Acceleration : acceleratie-

# vermogen van de/Megaracer.

Braking : remvermogen van

de Megaracer.

Handling ' : controle over de
Megaracer.

Life : (Leven :) weerstand tegen de botsin-
genivan de Megaracer.

Energy : beschikbare energietank op
de Megaracer.

Er zijn 12 Megaracers: bij de start hebt u de beschikking over 8 Mega-
racers. De overige 4 krijgt U pas na goede prestaties.

DE /MIOOI

Uw Megéfééé'rs kunneni. werden uitgevoerd, in' drie’ modes: ATTACK

(aanval), SPEED (snelheid) en DEFENCE (verdediging). In de

‘aanvalsmodule kunt u schieten, in de snelheidsmodule'de turbo ‘activeren

en inide verdedigingsmodule ten slotte een schild activeren dat de effecten

- vanischoten of ‘botsingen minimaliseert. Het gebruik van een module kost

energie.De modi waarmee uw: Megaracer is uitgerust, bepalen de mogelij-

/ kheden van het voertuig: ‘Als U tiidens het spel een module wilt inzetten,
- Imoet Ui deze eerstiselecteren. De:Megaracer verandert dan van positie.
« Ukuntieen module ‘onmiddellijkiactiveren door de

knop ingedrukt te houdenofi llos te laten (zie de
eigenschappen van de modi). Ditis direct van
invioed op de:manierwaarop u de turbo, het
schild: of het schot gebruikt:

Deze modi: zijn  gekoppeld

‘aan: de Megaracers,

30

behalve 'in, de carrie-
remodulein deze
module mag u. kie-
zen uit'de beschik= §
bare:  modi | of @
andere modi kie- &
zen als uw: presta-
ties voldoende
hoog zijn:

EIGENSCHAPPEN
VAN DE Mool

ii’mﬁ
De verschillende typen modi

Normal (normaal): u kunt de modus direct gebruiken als u op de toets
‘utiliser' module’ (modus! gebruiken) drukt.

X Type: toets ingedrukt houden; de handeling wordt uitgevoerd als u de
toets ‘utiliser' module’ (modus gebruiken) ingedrukt houdt. :

A Type: toets loslaten na indrukken; door de toets ‘modus gebruikentinge-
drukt te houden, kan het effect van de modus worden gebundeld. Het'effect
wordt geactiveerd als u de knop. loslaat.

Energy consumption: het energieverbruik.

Duration: de duur van het modus-effect.

Recharge: de tijd dat de modus zich oplaadt voordat u deze opnieuw kunt

" gebruiken: ;

Zone: actieradius van de schoten.

. AutolLock: vermogen tot zelfsturing van de schoten.

Damage (leven): schade die de modus heeft toegebracht aan het leven
van een vijandelijke‘Megaracer.

Damage (energy): schade die de modus heeft toegebracht aan de ener-
gie van'een\vijandelike Megaracer.

_'Speed +: snelheid van de turbo:

C PARCOURS, HINDERNISSEMN W@
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‘De MEGARACES worden gehoudenop viakke wegen, in of op buizen, met
talloze'splitsingen ‘en\viaisprongen, tolviuchten, loopings en andere hinder-

nissen.

DeiMegaracers worden bestutird door, middel van, een.gashendel en twee
remparachutes'omischenpeibochten te'kunnen nemen.

Tijdens de sprongen'kan hetiveertuiginiet meer worden bestuurd. Door te
spelen'met het gaspedaalikuntiu’de sprong;alleen.langer of korter maken.
Het is' natuurlijk®van, het'allergrootsteibelang dat u.de Megaracer van te
voren in de juiste positie’hebt'gezet.

/. Tijdens.de sprongen kunt.u bvm ‘uw'as draévien met behulp:van de rempara-

chutes: y ]

Op of in de buizen kunt'u' het beste een vioeiende lijn aanhouden, omdat u
het richtingsgevoel gemakkelijk verliest als uste grote risico’s neemt.
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Primaire bonussen

Dit zijn 'de bonussen die direct zijn
gekoppeld aan het voertuig om te
overleven of om de modus inte zetten:

Leven: nieuw leven.

Energie: nicuwe energie.

Secundaire bonussen

Het voordeel van deze bonussen is
dat u uw tegenstanders met proble-
men. kunt opzadelen; zonder dat dit
U energie kost. Dit'in tegenstelling
tot de modi.

- U kunt drie bonussen in de interface
opsparen en ze vervolgens naar
elgen goeddunken inzetten.

Mijnen: mijnen leggen (let
op dat'u’niet gaat stilstaan
op uw; eigen mijnen).

Rook: hiermee beperkt u

het zicht op het terrein.

Tip: leg de mijnen net
~ achter de rook: :

Terugdrijven: hiermee
drijft U uw/vijanden terug,
indien zij zichlin uw actie-
zone bevinden.

Niet keren: hiermee zorgt u
envoor. dat' Uw: vianden: een
bepaalde tidniet kunnen keren.

Onzichtbaar: met deze
bonus bent u onzichtbaar.
Dat wil' zeggen dat als
een vijand u een negatie-

ve bonus probeert te stu-
ren, gewoonlijk zelfbestu-
rend, deze geen doel
treft.

Modus blokkeren:
hiermee voorkomt u dat
een vijand modi kan acti-

veren.

Pluspictogrammen

Deze pictogrammen geven aan dat
U een fantastische prestatie hebt
geleverd.

Inhalen: dit pictogram
krijgt U als u'in:een
beperkte tijd verschillen-
de keren hebt ingehaald.

Looping: dit pictogram
krijgt u als' de' speler de
randen. tijdens ‘een loo-
ping niet raakt:

Schild: dit pictogram kri-
jat u als het schild intelli-
gent wordt ingezet.

Schot: dit pictogram kri-
jat u als u in een beperkte
tijd verschillende vijanden
hebt vernietigd.

Tolvlucht: dit pictogram
krijgt u als de tolvlucht uit
een buis of jump is gelukt.

Winst

Afhankelijk van uw. prestaties krijgt u
de beschlkkmg over nieuwe voertw-
gen of nieuwe modi.

DE SIPEL. /MMOOI
Practice (oefenen):
In deze modus raakt u/bekend met de e|genschappen van het voertuig. Het

is noodzakelijk om' met het voertuig om te leren'gaan om toegang te kunnen
krijgen tot de spelmodi Arcade en Catastrophe.:

Arcade:

Het doel is eenvoudig: eindig in alle races bij de eerste drie. Luktdit niet, dan
hebt u nog drie kansen. Als'het dan nog niet lukt, moet u terug naar: de uit-
gangspositie.

Catastrophe (ramp):

Via VWVBiI(Virtual World Broadcast Television) kunnen de televisiekijkers in
de hele'wereld zien hoe u de wereld redt. Lance Boyle presenteert u'de
omgevingien geeftu'de uit te voeren opdrachten.

Advies: het gebrtikivan het schild kan cruciaal zijn.en een te hoge snelheid
eenislechte zet. De hindernissen die uiin rampmodus tegenkomt, kunnen op
verschillende: manieren worden vermeden of genomen:

e Bijvoorbeeld als er een rotsivalt: deze kan met'een schot worden vernietigd;
uikunt de valivoor: zijn door de turbo te gebruiken; de Megaracer. kanionge-
“Voelig zun voor de klapials.deze het schildigebruikt.

Carcer=
“Dex carrleremodus isieeniecht kampioenschap over zeven races.

U'kunt aanvals-)'snelheids- en verdedigingsmodi op uw/voertuigen winnen,
kiezen'en!deze naar eigen goeddunken toepassen om zo goed mogelijk te
kunnen presteren

Multlplayer (meerdere spelers):

In deze modus kunt uiinieen lokaal netwerk of op.Internet alleen of in een
team tegen andere spelers spelen. \De beschikbare Megaracers zijn de
megaracers die u in deisolomodus in.uw; garage hebt staan. Elkeispelmo-
dusiis toegankelijk viaide Arcadeconfiguratie met Megaracers die met modi
zijnuvitgerust.of: v1a de Carnereconf‘ guratle met Megaracers die u zelf kunt:
uitrusten. y ;

GEBRUIHSﬂF—"T’IES
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Via dit menu’ configureert u het toetsenbord en de paddle, bepaalt u of u
al dan geen video’s wilt afspelen; enz.




WARNINGITOOWNERS OF [FARGE-SCREEN PROJECTION TELEVISIONS
Still'picturesior images'may. cause permanent picture-tube damage or. mark

the:phosphor of the!CRIT: For this reason, avoid repeatedior extended use of
video games onilarge-screen projection televisions:

EPILEPSY WARNING

Youlor your childishould read this notice before playingithis videoigame.

Certain people are susceptible to epilepsyfits or sufferiloss (of consciousness
when'inicontact withicertain'types of blinking|lightsior other light'sources in
our: daily environment.;These persons expose themselves!toithe risk of'an
attack'when they view certainitelevised images or when they play: certain
video'games: fihese phenomena may appear even!if the person:has no'prion
medical history or hasinever had an epileptic fit:
Ifiyoulor'aimember of your family have experienced!symptoms:linked:to/epi-
' “lepsy or lossiof: consciousness in the presence of light stimulation; please
consult'your:doctor before using this|product. Weladvise parents to be' attenti-
e while their childrentare playing!videoigames:

Iftyoli or your child display any:of the followingsymptoms: dizziness, sight
problems, eye or muscle contractions; loss ofi consciousness, difficulty/in fin-
dinglyour bearings or involuntary: movements or convulsions, you:should'stop

playing the .game immediately and consult a'doctor.

General precautions to)be takeniwhen'playing a video game.

. Avoidisitting too close toithe!screen:
When playmg the ‘game, stay at a sufficient distance from the screen and £
far away. asithe connectionican reach:
" If possible, play: video games on'a 'smalliscreen:
Avoid playingiifiyouiare tiredor suffering from!lack of sleep.
Makeisure that the room'in Which you are playing;is welllit:
Buringjuse, take a break ofi ten to fifteeniminutesievery hour

Wmmmw
; CONTEWYT

Lance Boyle, the famous TV host, presents MEGARACE, the televised ver-
sion of the famous ‘Armed futuristic racing” game.

Tihe game modes are televised in separate shows - the most popular being
the catastrophe mode.

Races in thismode are held in hellish conditions, and your task is to prevent
catastrophes from occurring by completing various missions.

To add to the crazy fun; races are held on a scale close to the atom.




VEHICELES

Megaracers are a subtle mix of bio-organisms and high technology. They
have the following features:

Max Speed: maximum speed
\of the Megaracer.
Acceleration: acceleration
capacity. of the Megaracer.

- Braking: braking capacity of
the Megaracer.

Handling: handling' capacity. of;
the.Megaracer:

i . Life: impact resistance of the!Megaracer.

Energy: energy.level on the Megaracer.

Choose from12 Megaracers: 8 are available to you from the start. To
. qualifyifor the 4 others, youill-have toachieve a minimum:performance.

MODULES

Your Megaracers can operate/in three modules: ATTACK, SPEED. and
DEEENCE. ihe attack module lets youifireishots, the speed module ‘acti-
vatestyour turboy while the defence/module ‘activates a shield that protects
you from enemy fire and collisions. Each time you activate a module, you
{use Up some! ofiyour.energy. Tihe modules on:your Megaracer change the
capacities oftyour vehicle! o tuse a module, you first have to select it/ The
““Megaracer: then changesiposition. A  module can be activated instanta-
neouslyby pressing orireleasingtaikey: (see characteristics of, the modules).

. ibhisactivation: process  directly. influences’ the way.

you use your turbo) shield or/gun. Modules are
autormatically attributed. fo each Megaracer,
‘iexcept in career’ mode wherelyou make *
Lyour-own ‘choice ‘of modules: and win
others if. your performances

make the grade’

Types of module

Normal: direct use of the module, activated by pressing the

‘use module” key.

X Type: active pressure: activated by holding down the “use module?” key:
A Types: release pressure: when the ‘use module? key: is held down the
module effect is intensified, and activated when the key is released.
Energy consumption: consumption of energy.

Duration: length of time module is active.

Recharge: length of time module needs to: recharge before being used
again. :
Zone: maximum.shooting range.

. Autolock: automatic guidance capacity:

Damage (life): damage caused by the module to enemy Megaracer,

(inilife):

Damage (Energy): damage caused by the module to enemy Megaracer
(in‘energy)-
Speed e speed of turbo,

{ CIRCLUIT, OBSTACLES
i AND DRIVING

; MEGARACE circuits' nun'alongflat roads, throughtor. on top of tubes, with

deviations, jumps, spms loopstand obstacles along the way.

Megaracers are' easystoidrive:iJustihit, the throttleand apply: the two air-
brakes ‘before you negotlate the bends

You won't be able to'drive" you ‘ hlcle during a jump.All you'can dois line
your Megaraceriup and give:it morelorless,gas before take-off.
You can'spin durmg a jump by hlttlng those airbrakes.

When youire on or'inia tube ‘donit play around with'your trajectory, cos you
can easily.lose all sense of direction. if youitry. to be too clever:




BONUSES

Primary bonuses:
These are the bonuses that are direct-

lylinked to the Megaracer, helping you
to survive and use the modules.

\/W Life: recharge life

Energy: recharge
energy.

Secondary bonuses

The advantage of these bonuses is
that, unlike the modules; they cause
your: enemies problems without
using up your own energy:levels.
You'can have three in your posses-
sion at any.time and use them whe-
never youwant.

Mines: lay a mine
.. (remember not to stop on
your own'mines)

Smoke: puts up a. smoke
screen. Particularly useful
whenicombined with mine
laying:

Repel: sends your ene-
mies flying into the decor
if they come too close.

No turn: prevents YOUR
enemies’ from. ‘turning

round for a period of time. -

Invisibility: this bonus
stops; you from beingiloc-
ked'on to by an enemy’s
automatic guidance sys-

tem. Your enemies canit’

B BE & ©

lock on to ‘you with their
guided weapons.

Block module: pre-
vents an enemy from acti-
vating his modules.

Q]

The plus icons

These icons appear when you've
pulled off a great move.

Overtaking: appears
when you overtake seve-
ral times in a short space
of time.

don’t. touch 'the sides
when performing a loop.

Shield: appears when
the shield is used cleverly.

Fire: appears when
several enemies are des-
troyed in a short space of
time.

Spin: appears when a
spin is successfully per-
formed when coming out
of a tube or jump.

Gains

Ifi you perform well, and make the
grade, you will be able to drive new.
vessels and activate new modules.

Loop: appears when you

(%"" GAME MODES

Practice:

Take your Megaracer on training runs in practice mode. This is a vital step:if
you are to learn all the moves you'll need later in arcade and catastrophe
modes.

Arcade:
Your aim is quite clear. Finish all the races in the top-three. Fail three times
and you'll find yourself back at the beginning.

Catastrophe:

VWBT(Virtual World Broadcast Television) allows TV-viewers around the
globe to watch you saving the world. Lance Boyle will explain your objec-
tives. )

Tip: using the shield can often prove more beneficial than going/too fast.
You_can often use different methods to avoid or destroy the various obs-
tacles you fin in your path.

For example: a rock falls. You can blast it out of the way. You can race past
before'it hits/the ground by activating the turbo. The Megaracer might not be
damaged by.it if the shield is activated.

Career:

Career mode is a championship spread over seven races.

Equip your. Megaracer: with the attack, speed and defence modules you
want:

Multiplayer:

In this/mode you can challenge other players, either as a single player or as
part of a team, on a local network or via the internet.

You can use the Megaracers in your garage in single player mode.

Each network game'mode iisiaccessible either in arcade configuration with
Megaracers pre-equipped in‘modules, or in career. configuration with self-
equipped Megaracers.

§ ; OFPTIONS
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From this menu you can set up your keyboard, paddle, display videos, etc.




