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“ AUSGRABUNGSBOGEN

Zu ¢emeinen Steing¢efafen und ihrer Schichtzug¢:horigkeit

——

Dicser Bogen dient als allgeicine Referenz una zu Vergleichszwecken, Weitere Informationen im
Handbuch zu zugehérigen Epochen und Zeitspannen fiir jeden dargestellten Typ.
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Hinweis: Jede Klasse wird in Beschaffenheit,
Struktur und Verwendung unterteilt,

Siehe auch Abschnitt Klassifikation,

G16Be:

Aktualisierung: In Threm Brch finden Sie jetzt die Funde der universitiren Ausgrabungen von 197
Weitere Diagramme finden Bie i Kapitel zur Verseuchung von Ausgrabungsstiittenvon Dr. Henney Jo #v

071342

- o -

Diese Information - uide als Dienstleistung an alle Archiologic-Programme '
ammerilarischer U yersititen vom United Archeology Fund ausgegeben. 1{
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FORSCHUNGSABTEILUNG DES AR(CI Sﬂﬁ; NATIONALMUSEUMS FUR ANTIKE KUNST

DIESES FORMULAR UND SEIN INHAL'

T

, SGELUSS DER PRUFUNG VERTRAULICE
MSBSGHL U 'RAULICH.

e

KATALOG #: 052354
HERKUNFT: Uﬁ(»e/kum{

BEMERKUNGEN: ﬂg}u,‘g_e Qwﬂ wiidden el &’
¥ et
Mbivieruns dieged Nbefokbes Ceschied werden.

SPIELSTART
INSTALLATION DES SPIELES: :

Du hast zwei Méglichkeiten,Indiana Jones™ und die Legende der Kaisergruft® auf
dainem Computer zu installieren. Lege zunéichst die Splel-CD in dein CD-ROM-Laufwerk.
Wenn du die Autostart-Funktion aktiviert hast, erscheint jetzt der Startbildschirm
des Spiels. Klicke auf Installleren. Wenn die Autostart-Funktion nicht aktiviert
1st, 6ffne den Arbeitsplatz guf deinan Windows-Desktop und doppelklicke auf das
GD-ROM-Laufwerk mit dem Indiana Jones™ und die Legende der Kaisergruft™-Icon. Starte
die Installation mit einem Doppelklick auf das Setup-Icon.

fenn das Installationsprogramn gestartet wurde, folge den Anweisungen auf dem
Bildschirm. Sollten bel der Installation Probleme auftreten, klicke auf Hilfe im
atartmeni. HINWEIS: Wir empfehlen, alle Anwendungen im Hintergrund und Anti-Virus=-
Programme wihrend der Installation zu schlieBen.

SPIELSTART: :

Damit du das Spiel starten kannét, muss sich die Spiel-CD im CD-ROM-Laufwerk
befinden. Wenn du auf deinscm Desktop eine Verknipfung erstellt hast, kannst du das
Spiel mit einem Doppelklick guf das Icon starten. Du kennst das Splel auch dber das
Start-Mend, Programme, LucasArts, Indiana Jones™ und die Legende der Kaisergruft™
starten. Klicke suf den Meniipunkt Indiana Jones™ und die Legends der Kaisergruft™
gpielen,

Wenn du das Spilel geladed nast, 6ffnet sich der Einflurungsbildschirm. Von dem Meni
] aus kannst du das Spial starten oder dir die Dalsien zur Fehlerbehebung unter Hilfe
‘| aanschauen. Offne die Readme-Datei und lies dir Informationen durch, die in diesem

Handbuch nicht enthalten sind.’ R A A TP L e L.

| g _ R e et B e -
l)vi’k'ﬁl«ts' DOKUMENT WURDE NACH DEN RICHTLINIEN DES INTER-
NATIONALEN VERTRAGES ZUM SCHUTZ VON ALTERTUMERN ERSTELLT.

FORSCHER: P ’w/ ~ /7‘ . Joned Ju.
| komaron. MO Bhody
NATIONALMUSEUM

ALLE UNTERZEICHNETEN FORMULARE MUSSEN DEM/DEN .\Il’l'l".l*'.'\I\"I'/.«\IK'I'I'II*’H'I‘I'IN VOR DER ARCHIVIERUNG BEIGELEGT WERD? - 3 |
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MITTEILUNG AN ALLE FACHBEREICHE ve08.Q3, 1955 i
iz‘; Anweisung an alle Lehrkriite, Diese Ri%%yewgﬁﬁen ‘
i sind mit- sofortiger Wirkung g 1tig. Vexrwendiifig<fren. egreegel
ai ACHTUNG: Neue Richtlinien ilr.dlle Pachbereiche iiber den
Uméiin‘g "“mi't*"’de'n“""S“t:‘euerﬁhiéééér&ten. Las nachstehende Diagramm
Vq enthélt wichtige Beschreibungen und Erkldrungen, }
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?, ?,‘y VOR / OBEN W | SPRINGEN / SCHWIMMEN LEERTASTE
ZURUCK/UNTEN § VERWENDEN / AKTION E
LINKS A | HOCHKLETTERN SEIL / KETTE PFEILTASTE OBEN
RECHTS D | RUNTERKLETTERN SEIL/KETTE PFEILTASTE UNTEN

AUS INVENTAR AUSWAHLEN : PFEILTASTE OBEN
VORHERIGER INVENTAR-GEGENSTAND PFEILTASTE LINKS
NACHSTER INVENTAR-GEGENSTAND PFEILTASTE RECHTS
INVENTAR VERLASSEN PFEILTASTE UNTEN
WEGSTECKEN / LETZTEN GEGENSTAND A USRUSTEN T
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SCHAUEN / KAMERA BEWEGEN MAUS
KAMERA ZENTRIEREN ' &
EGO-PERSPEKTIVE C (HALTEN)
NACH LINKS SPAHEN (An die Wand gelehnt) |

NACH RECHTS SPAHEN (An die Wand gelehnt) X

PATENT OFFICEV _ Plled Doc. 14, 19%2 4 'Shoote~Shest 1 8 Olalms. (01 14—3368)  Bertal Mo, 64,167

v MENUSTEURERUNG

OBEN  PFEILTASTE OBEN AUSWAHLEN ENTER
UNTEN PFEILTASTE UNTEN ZURUCK ESC
LINKS  PFEILTASTE LINKS LOSCHEN ENTF
RECHTS PFEILTASTE RECHTS
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NEUES SrRIEL

DR TIONEN

MITWIRKENDE

EAMSHIP TICKET SCHIFFSKARTES: *

or transportation to a non-European po ot
Der FPabepreis:
The passage

Nachdem du das Spiel gestartet hast,
erscheint das Hauptmenti. Driicke die
PFEILTASTEN OBEN und UNTEN, um
deine Wahl zu markieren, und driicke
ENTER, um deine Auswahl zu bestétigen.

’
S

Bo
a Eaiﬁ;a::me e s Driicke ESC, um ein Menii zu verlassen. b
; Wahle diese Option nachdem ein zuvor gespeichertes
1 START Spiel geladen wurde oder um ein neues Spiel zu beginnen.
3 Vor dem Start eines neuen Spiels musst du eine Session .
2 NEUES SPIEL erstellen, damit du deine Fortschritte speichern kannst. Gib
it oo} zuerst einen Namen ein. Markiere dazu mit den L
PFEILTASTEN die gewiinschien Buchstaben und bestatlge rE
deine Enischeidung mit ENTER. Du kannst maximal zehn
B _| Spielsténde speichern.
o ?uffl die (lflste jﬂlfr g;:spelgwlr:en ‘Splel%ianéle aluf Nc?ﬁh'hcl(; ddrést du dt;m%n_; ﬂim
ielstand auch 16 annsi i tart
{7 P SPELADERN | | e ik iien D gl s S o S SO B 8
BT L ol N . _l”nﬁgp;}}aygr}gn dazu findest du im entsprechenden Abschnitt dxeses Handbuchﬁsl.'_~ n e
W hle eine der folgenden Optionen, um die
4 OPTIONEN Spieleinstellungen nach deinen Vorstellungen zu éndern:

- o U wS;te;le"rl;ng Du kannst die Emstellungen hier neu

konfigurieren.

e ‘ | Kamera: In der Fgo-Perspektive kannst du die vertikale Blick- | &

richtung spiegeln. Spielst du in der 3. Person-Perspektive,

2 R I darfst du die vertikale und die horizontale Blickrichtung umkehren. |
RAlLCRD ER Audio: Andere die Lauistérke der Hintergrundmusik, der
'SSUE;D """"""" Soundeffekie und der Sprecher.

P T Grrafils: Passe die Helligkeit des Bilschirms an und schalte Het
fiix Perfonen fiver 10 Jahre | die Untertitel EIN/AUS.

. s SRR Persons over 10 years

o |- Sim__von 1 M8 10 | Schwierigheit: Es gibt drei verschiedene Schwirigkeitsgrade: |
fir @i wnter 1 3oy | Leicht, Mitiel und Schwer. Der gewahlie Schwierigkeitsgrad
i S ohila under 1 year | wirkt sich auf deine maximale Gesundheit und auf die Starke

——f—— == deiner Gegner aus. Je hoher der Schwierigkeitsgrad ist, desto

schwieriger ist das Abenteuer.

Wenn du alle Artefakte im Splel gefunden hast, werden
2 ARTEFAKTE Bom frelgeschaltet.
6 MITWIRKENDE : Wn'f einen Blick auf dlC an der Herstellung dleses

% US

grofBartigen Abenteuers betelhgten Dersonen

L (.\IE ‘;k NEW YORK

. ST ‘;AMI:
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el JAHRGANG NR. 82

"NEA Nachrichten

" “Kaiser Qin Shi Huargdi cinte im Jahr
246 v. Chr. die feudalen Provinzen des
chinesischen Reichs unter einer

lich war Qin Shi Huangdi der neunte
regierende Zaiser / llerdings setzte er als
erster landwirtschaftliche und militérische
Reformen durch, die schiliellich die
Vereinigung der sieben Provinzen Chinas
ermoglichten. Sein Name setzt sich aus
dem chinesischen Wort fiir "erster”, "Shi",
und "Huang", demi litel seiner drei Vor-
ginger, zusammen. Der Beiname "Erster
]\arser" geht auf Qin Shi Huangdi selbst
zuriick und blieb bis heute erhalten. Er
griindete Stddte, baute Strafien. legte
Richtlinien fiir die Schrift und die Miinz-
priagung fe.. «ad forderte den wirtschaft-
lichen und kulturellen Austausch des
ganzen Kontinents.

Wie die meisten michticen Herrscher
der - Antike begann - Kaisci  Qin © Shi
Huangdi unmittelbar nach seinem Amts-
antritt mit dem Bau seines Grabmals. Qin
Shi Huang,dn starb im Jahr 210 v. Chr.
wiithrend eines Feldzugs.

Das Grab des Kaisers ist weithin be-
kannt, ond v seit Jahrhunderten von
den Einheimischen verehrt. Die eigent-
liche Krypta oder das Mausoleum des
Kaisers wurden allerdings nie entdeckt.
Bis heute gab e¢s alierdings auch noch

keine nennenswerten Ausgrabungen. .. |

[TAL ENISCHER
KRIEGSEINTRIT &,
NOCH VOR

JAHRLSENE

Feldzug soll vier
Jahre dauern

Paris; 16. Februar — Der britische
Premierminister hat Italien informiert,
dass eine Invasion in Athiopien den
Zerfall des Volkerbundes und die
Restauration der gefihrlichen euro-
pdischen Machtverhiltnisse vor Aus-
bruch des Krieges bedeuten wiirde. Dies

wurde heute aus gut . informierten:

Kreisen bekannt.

London, 1. Februar — Fiihrende'

Militarexperten réchnen noch in diesem
Jahr mit dem Einmarsch italienischer
Truppen in Athiopien. Den Berichten
zufolge ist Italien auf einen vierjahrigen
Feldzug varbergitet.

multi
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ALLGEMEINE BEWEGUNGEN 120135

Die folgenden Ubungen sind nach Anweisung des
behandelnden Arztes auszufiuhren.

Alle Beschreibungen beziehen sich auf die Standard=Konfiguration.
Du kannst die Konfiguration im Optionsmenu &ndern.

NAVIGIEREN: Bewege dich in alle Richtungen mit den Tasten W, S, A
und De.

SPRINGEN: it der LEERTASTE kannst du aus dem Stand oder aus
vollem Lauf springen. Hinweis: Wahrend du springst, darfst du nur
deine Peitsche verwenden.

KLETTERN: Klettere mit der Taste W ilber niedrige Hindernisse. Hohere
Hindernisse kannst du nur mit einem Sprung iberwinden. Drucke W,
wenn du dich an einer Kante hochziehen mochteste wWillst du dich
fallen lassen, driicke die LEERTASTE. Einige Hindernisse kannst du
iiber Leitern, Ranken, Steinblscke oder Geruste uberwinden. Gehe auf
eine Iauer zu und klettere mit W und S die Mauer hinauf. Druckst du
unterwegs die LEERTASTE, léisst du dich fallen.
AKTION: Kit E kannst du (je nach Situation) verschiedene Aktionen
ausfihren. Driucke die Taste, wenn du beispielsweise einen Inventar=
Gegenstand aktivieren, einen Gegenstand aufheben, eine Tur o6ffnen
oder eine Fackel anzunden mochtest.

KA PF: it der linken oder rechten lMNaustaste kannst du kém pEe GRGTEES
deine Waffe einsetzten. ;
(Weitere Informationen findest du im Abschnitt Kampfbeweg

WAFFYE/GEGENSTAND NEHMEN/WEGSTECKEN: IMit T ziehst du deine
aktuelle Waffe oder wihlst den aktuellen Gegenstand aus. Dricke die
Taste noch einmal, wenn du die Waffe oder den Gegenstand wegstecken
méchtest. Auerdem kannst du mit dieser Taste den zuletzt gewidhlter
Inventar-Gegenstand auswédhlen oder Gegenstinde in deinem Inventar
verstauen.

NACELADEN: Driicke R, wenn du deine Waffe nachladen méchteste

KAIERA BEWEGEN: Drucke C, um die Kamera zu zentrieren, und
bewege die Kamera mit der lMaus.

SCHAUEN: 11t der Maus kannst du die Kameraperspektive jederzeit

sndern. Dritcke C, um die Kamera zu zentrieren, und halte C gedrucki
wenn du in die Ego-Perspektive wechseln méchteste. Das ist vor alle
veim Zielen sehr hilfreich. In der Ego-Perspektive kannst du air }§
auch deinen Status anschauen.

von Biiro Dr. B. Frodenté

eder tan. TS




5a,
fir g 22 . PR £

SPEZIALBEWEGUNGEN

as Holcl Monarch, in dem "lic Well Urlaub mach(’,
{rcul sich, Sic als Casl lwcgrﬁfgc n su dirden. Besuchen
Sic unscr moderncs  Kur-genlrum.  wenn Sic  sie

crho(cn oder cn(spanncn n'\(')c(\(cn Nc[wcn Tennis,
Coll und Massagen biclen wir 32111[1‘(?1@[1(‘ anderc
belebende A Llivilalen:

HANGE LN: Wenn du dich an einem Mauervorsprung festhaltst, kannst
du dich mit A oder D weiterhangeln. Driicke W, um dich an der Kante
nach oben zu ziehen (falls dies maglich ist). Mit der LEERTASTE lasst
du dich fallen. Denke daran, dass du dich verletzt, wenn du aus zu
groBer Hohe abstiirzt!

AN MAUERN LEHNEN: Gehe mit W auf die Wand zu und driicke E,
um dich an die Mauer zu schmiegen. Auf diese Weise kannst du schmale
Felsvorspriinge iiberqueren. Um Ecken spahst du, ohne dass deine
Gegner dich sehen, mit Y oder X. Driicke Y, um nach links zu spahen,
und X, um nach rechts zu spahen. Driicke E noch einmal, um dich von
der Mauer zu ldsen.Hinweis: Haltst du eine Waffe in det Hand, kannst
du mit Y oder X aus deiner Deckung springen und mit der linken
Maustaste auf deine Gegner schieBen.

SCHWIMMEN: Driicke die LEERTASTE, um zu schwimmen. Mit W,
S, A und D bestimmst du die Richtung. Vergiss nicht, dass dir nach
einiger Zeit die Luft ausgeht. Behalte also die Luftanzeige im Auge und
tauche regelmaBig auf, um Luft zu holen. Ist dein Luftvorrat
verbraucht, wirkt sich dies natiirlich auf deine Gesundheit aus! Pass auf,
dass du nicht ertrinkst! Driicke im Uferbereich W, um aus dem Wasser
zu steigen.

ROLLE: Driicke in vollem Lauf @, wenn du dich abrollen mochtest.
Auf diese Weise kannst du durch niedrige Durchgange rollen und
Fallen oder Angriffen ausweichen.

Unscr umlanggcic hes Qn‘x‘\‘icc:\ng“§3u{ beinhaltel {erner den l;i('i‘\ﬂ‘;n'rn-
frecicnVe ssand und l-lmpinng von Briclen and Tc i(‘;%\':\!\\i\\(:s\‘ Telelone
aul den Zimmern, allabendliche Livemusik in unscrem weltberithmien
Ballsaal sowic cin cund um dic Uhr ij{i:_:’\iilltﬁ_;‘gi‘cg\t:é Zigz—wrrn;;;imm{‘r wnd

cinc Dar.

. Fiar Wansche und Anrcgungen sfch{ lhnen unscr Personal

- ~ . adbio ane & o ! - P |
24 Slunden L\giu f gur Verlugung, Anrul geniigl.

Ceniclen Sic lhren Aulenthall in London.

IMMERTR. 200
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PEITSCHE SCHWINGEN: Die Peitsche ist dein
wichtigster Ausrﬁstungsgegenstand. Verwende sie
als Waffe oder schwing dich mit Hilfe der
Peitsche iiber einen Abgrund. Wenn du mit der
Peitsche iiber ein Hindernis hinwegschwingen
kannst, erscheint in der oberen rechten
Bildschirmecke ein Peitschen-Symbol. Driicke
und halte die linke Maustaste, um deine Peitsche an einem
hervorstehenden Gegenstand zu befestigen. Wenn du die Taste zu
frith loslasst, stirzt du ab. Haltst du sie zu lange, verlierst du an
Schwung. Driicke in diesem Fall die Tasten W, S, A oder D, um
wieder Schwung zu holen. Mit dem richtigen Timing kannst du auf
diese Weise von Mauervorsprung zu M auervorsprung schwingen..
Lasse die linke Maustaste dazu los und driicke sie erneut, um deine

Peitsche wieder zu befestigen.

SRS, 4

AN SEILEN SCHWINGEN: Mit der LEERTASTE kannst du dich an
einem Seil oder einer Kette festhalten. Driicke die Taste W oder S, um
Schwung zu holen. Mit den Tasten A und D drehst du dich um. Driicke
die PFEILTASTEN OBEN oder UNTEN, wenn du am Seil hinauf-
oder hinunterklettern mochtest.  Driicke noch einmal die
LEERTASTE, um das Seil loszulassen.

SPRENGSATZ ZUNDEN: Mit Sprengsatzen kannst du Locher in
briichige Wande oder Boden sprengenl Driicke dazu die Taste E und
bring dich in Sicherheit, bevor die Lunte abgebrannt ist. Wenn du dich
einer zerstorbaren Mauer naherst, wird in der rechten oberen

Bildschirmecke ein Bomben-Symbol eingeblendet.

{r e

Ein Hinweis zu Stiirzen: Halte SHIFT LINKS gedriickt und nahere
dich vorsichtig einem Abgrund. Dadurch haltst du dich automatisch
an der Kante fest. Auf diese Weise kannst du dich gefahrlos aus
groBen Hohen herablassen und vermeidest {ebensgefahrliche
Verletzungen. Stirzt du aus zu groBer Héhe ab, ist das Abenteuer fur
dich vorbei! Denke daran, dass Wasser Stiirze aus groBen Hohen

etwas abschwaécht.
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FELDHANDBUCH

CRAT \ KAMPFBEWEGUNGEN :

KENNE DEINEN FEIND
Es gibt zwei Kampfsituationen: Den Nahkampf und den Kampf mit Fernwaffen.

Im Nahkampf kimpfst du mit blofien Fiusten, deiner Peitsche und improvisierten
Waffen. ‘

In Situationen, in denen mit bloflen Fiusten nichts auszurichten ist, solltest du
Fernwaffen einsetzen. Dazu steht dir neben deiner guten alten Pistole ein
beachtliches Waffenarsenal zur Verfiigung. Du kannst sogar die modernen MGs

iner Feinde b'enutz$

in 4beiner ecbachenbiel damn Wonder wirhen!

NAHKAMPF |
Im Kampf Mann gegen Mann wird g
derGegner mit Schligen, Tritten, El-
bogenchecks, Knieattacken, Kopfstofien
oder Schulterwiirfen attackiert. Entschei-
dend ist hierbei die Position des Gegners.

Driicke die rechte Maustaste, um mit der
rechten Faust zuzuschlagen. Die linke Faust
wird mit der linken Maustaste gesteuert.
Liegt ein Gegner vor dir auf dem Boden,
kannst du mit diesen Tasten nach ihm
treten. Mit den Tasten W, S, A oder D
bestimmst du die Richtung des Angriffs.

Willst du einen Gegner festhalten, driicke
gleichzeitig die linke und rechte Maustaste.

Auf der rechten Seite findest du einige
Beispiele.

FELDHANDBUCH: KAMPFAUSBILDUNG — ManN GEGEN MANN
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Schlige:
Die meisten Kombinationen werden mit drei l'asten
ausgefiihrt. Liegt dein Gegner auf dem Boden, fithrst
du auf diese Weise Tritt-Kombinationen aus.

LMT*LMT-LMT (drei linke Geraden)
RMT*-RMT-RMT (drei rechte Geraden)

*I MT= linke Maustaste / RMT = rechte Maustaste

Griffe:

Wenn du einen Gegner festhiltst, kannst du mit der
linken oder rechten Maustaste Faustschlige verteilen
oder mit dem Knie zuschlagen. Mit den Tasten W, S,
A oder D kannst du deinen Gegner zu Boden werfen.
Gelingt es dir, einen Kontrahenten von hinten zu
packen, kannst du ihn in den Schwitzkasten nehmen.

LMT+RMT  (Packen), dann LMT-LMT
(Knieangriff), dann W (Gegner werfen).

Kombinationen:
Neben den oben beschriebenen Attacken kannst du
komplexere (und effektivere) Angriffskombina-

. tionen ausfiithren. Driicke dazu abwechselnd die
- linke oder rechte Maustaste. Driicke die Tasten W,
- S, A oder D, um unterschiedliche Kombinationen

auszuprobieren. .

. LMT-RMT-LMT
RMT-LMT-RMT

12.21.3.1.19 --—1.,%

WASHINGTON D.C. |

f,«.r

l "iRE TAKTISCHE DOKUMENTE SIND ZUM SCHUTZ UNSERER FELDAGENTEN UND DER NATIONALEN SICHERHEIT VERTRAULICH ZU BEHANDELN.
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Im Nahkampf stehen djy neben deiner
zur Verfiigung

PFBEWEGUNGEN

Peitsche verschiedene improvisierte Waffen

» die du im Laufe des Abenteuers findest und voriibergehend

verwenden kannst, Nahkampf—Angriffe werden

. Maustaste ausgefiihrt,

2 Die Peitsche: Es bedarf einiger Ubung, die Peitsche im

"ERTEIDIGUNC 5M1 NISTERIUMS

NGSKGRPS DES v

ERSTELLT DURCH DAS AUSBILDU

N'K:iﬁmpf effektiv €inzusetzen, da sie eine
“Waffe ist. Allerdings

- deine Peitsche

kannst du deine
Schach  halten

Peitsche verschieden

Spezialangriffe

Driicke die linke Maustaste, um mijt der Peitsch
auszuholen und deinem Widersacher die
Hand schlagen.
schlingst du die
und ziehst ihn zu dir. Wenn

Peitsche um den Hals

deshalb ist
eine vielseitige und cffektive Waffe,

Waffe aus der
Halst du die linke Maustaste gedriickt,
deines Gegners
er nah genug ist, kannst dy
ithn mit einer Angriffskombination ausschalten. Mit der

mit der linken und rechten

€

€

Machete: Bahne dir mit der Machete einen Weg durch zugewachsene Dur

oder durchtrenne Seile.,

Improvisierte Waffen:
Stiihle oder Tischbeine) eignen sich

Einige Gegenstinde (beis

du mit der linken Maustaste
auswihlst, wirfst du die improvisierte Waffe weg.

hervorragend als

Schaufeln, F laschen,
Waffen. Mit diesen

pielsweise
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(beispielsweise eine Granate), blendest dy mit der linken Maustaste dje
Wurfanzeige ein. An dieser kannst du ablesen, wie weit du den Gegenstand wirfst,
wenn du die linke Maustaste loslisst,

HERHEIT VER] RAULICH 71 REEY A xtvaras -
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Fallen-Modys Wenn du dich ciner gefihrlichen Fajle niherst, wird automatisch 2Z

der Fallen-Modus aktiviert. Mit den Tasten W, S, A und D kannst du nun schnelle g

* Ausweichmangver durchfiihren Denke aber daran dass eine Anderung der &
Blickrichtung im F allen-Modus nicht méglich jst g
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PROTESSOR JCKES BENOTIGTE MATERIALIEK
b G S : : ff ' a ! -

enardelt so=

archdologische Torschung b
vexrschie=

wgf@£§se Einftihrung in die

wohl praktische liethoden &1sS auch die Interpretation
denexr Artefiite aus historischen Ausgrabungsstatten. Ein

_ Schwerpunk? der Vorlesung ist die Untersuchung von Schichten
'/ (insbesondere die Bestimmung und Erstelluz: von Reihen und
Hserien) sowie Wa3n idung von Sechids.: an.dexy AuUsST

8 ahmen zuxr Vermel
ifyggxabungsstﬁtte selbst. Ausgrabungen sind von Fotwr aus de=
{ “igtryuktiv. Daher stehen neben der Geschichte derx Ausgrabgzgé~
< - methodik auch ethische Probleme bei der FPreilegung historische
| gultstattpprinm Mittelpunkt jer Vorlesung. Die Vorlesuns ist
" stark praxisorientiert. Aus diesem Gruhd ist die Kenntais
" _der iclgenden UntefrichtsmatekiaLier‘zw;ngend erforderlich.
, e tin .

| AN =i - - ' ~- - ‘__“‘
'SSYMBOLE
AKTIONSS | N
.K@nq,eine pestimmte aktion ausgeilihrt werxrdier, erscheint In
}~der Techten oberen Bildschirmecke eing entsprechendes
Aktionssymbol. Diese Symbole sind weitvolle Hinweise IUrs
die weitere Vorgehenswelse. "
Hinweis: Im hochsten Schwierigkeitsgrg&’musst du ohne
diese Symbole auskommen. -4 1
R
s MR ' :
Peitsche Teldilasche -Gegenstand .. Hebek/
schwingen fillen durchschneiden interaktiv *
L‘,‘:.
Gegenstand Level &=
aufheben beenden S
Sprengsatz Schauen Kran <
bedieénen
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STATUS
?fgalte ¢ gedrtickt, wenn du einen
" Blick aul acinen Status werien
mochtest. ,
GESUNDHEITSANZEIGE: An der Gesund-
heitsanzeige kannst du deine
Ge-sundheit ablesen. Sie wixrd . »
einge-blendet, wenn du (durch !%;*"
| einen Sechlag, einen~Schuss, eiren 4
Sturz usw., Yeflet3t ywirst. Pass
| aui dich aui. Wenr. ‘du’'schwex
| verletzt bist, be.zsct. du ‘dich
| peim Geher =zus, Er;uhdp%pné nach
'Mvorne. Sinkt deine jesundheit
| lunter 20 Prozent, tleibt die
| |Gesundheitsanzeige stdndig”
isichtbar. Sinkt die Anzeige all
; Full, ist das abenteuer fiir diek
vorbei.

WASSERANZEIGE: Wie jeder liemsch

treuchst du wasser, um zu iibexr-.,

| leben. Je mehr Wasser du trinks?,
| desto hoher sleigt deine Gesund=-
| heitsanzeige. In den einzelnen
' Leveln des Spiels 1indest du
verschiedene Brunnen, an denen Ju
deine FPeldilasche wiedex fiillen

xannst. - ’ = ke s

‘e
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\ MITTEILUNG:

“Hemll not bind his soul with clay.”—Alfred T.. Tennyson (1 809—1895)

ISEH) % A)
da der 2ustand des Savarati-Gatzen alles andere als

| zulrieden stellewd war, wird vusere Ausstdluna Obey
B religisse Gatzen verschobew,
for das Museum eive Katast

Ng Obeyr die sodamerikavisehe v
Ww-ﬁ(rieger Aang wichste, Dahres bravehen
wir voeh eiu weiteres Relikt.

Wir haben berejte erste NAchCersdsuugeu ANgestellt
und hoflen, devy Tempel zu Ginden, iv dem wir das 2000
Iahre alte goldeve Gatzeuvbild vermuten.

s COREY R B Museen vud Sammler Rintey

dem Gétzew her sivd, ist die Expedition vielleicht wicht
94z ungefihrlich. Das ist DEIN Spezialgebiet und
deive Chavce, dem Museum zu beweisen, dass du

immer vech unvser bestey "€xpg\r'te for die
A—Itartums.o.%aise.” bist.

Vielew Dank, INSy. Und viel Glock beim wichstew Mal.

Mores
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o g chlel
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06 potierke Rebistateine Gefind
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Fivanvziell ist die Vev-sd-»idouua
rophe. Aber jok gebe vicht aul
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i Baenell College FORMULAR ZUR AUSGARE
3 VON NMLATERILALIUEN

3 Alle Materialen sind Eigentum des Barnett College und werden nur gegen Vorlage eines von Ihrem Fachbereich ausgesteliten
und unterschriebenen Ausgabebelegs ausgegeben. Anfragen sind an den Leiter der Materialausgabe zu richten.
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KURS _4rcmiCLOGIE 101 THEMA
PROFESSOR_JOuiis, H. Jr, :IW-’IHRU ";':T‘IN DIE
SEMESTER___WINTER 1935 FLLDARALYS
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. GENEHMIGTVON D Snedly - =

MATERIALIEN

INVENTAR

Wahrend des Spiels findest du
verschiedene Gegenstdnde, die in
deinem Inventar verstaut werden.
Am Anfang des Abenteuers hast du
nur deine Peitsche, deine Pistole |
und deine Peldflasche. Mit den '
PPRILTASTEN LINKS/KECHTS
bldtterst du durxrch das Inventar.
Lriicke die PFRILTASTE OBHEN, um
einen Gegenstand auszuwdhlen, oder

&

£

VﬁKFPETz Weitere Iniformatiorew zu deinen Waffen iindest i
du im entsprechenden Absalnitt dieses IJandbuche . §

Vﬁ%LDFLASCH‘: Wasser verbessert deine Gesundheit.
Deine Feldilasche fasst genug Wasser, um deine
Gesundheit von 0 aui 100 Prozent zu erhdhen.
Wdhle die Peldiflascziite aus und halte die lirke
Maustaste gedriickt, um deine Gesundheit zu
verbessern. In den einzelnen Leveln des Spiels
findest du verschiedens Brunnen, an denen du
deine Feldilasche wieder fiilllen kannst.

Stelle dich dazu vor den Brunnen und halte E
gedriickt. Nutze jede Gelegenheit, deine TPlasche
auifzufiillen!

VEXRTE: Gelegentlich findest du Karten, Wihle diese im Inventar
aus, wenn du sie betrachten mdchtest.

yuAY'f
)Ws' Lk .;ABFVO AVJVM éﬂ‘%c ICH!

/lRt);x(}"l"Na ’l(u \’\’.)DI:RGEA’\JDER'IENI; h'] $ Ay E’l%\l
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| ANFRAGEN FUR BESONDERE GHapn 5

§ CEE-JbbAb I}JEEV“QA& .
Buch: iZfte; Gegengifte mediz.nische Theorie von !

; h: "¢ £t %égamwfé"’ d he Th |

i

Addison Xh /bexr Bowie Swor
Lehrbuchs
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g THE COMPANY WILL APPRECIATE SUGGESTIONS

‘1 — 'r’sm“’xl'd‘mm: E } ( P R
K| Or SERVICE

 full-rate Telegram or Cablegram unless its

character is indicated by a suitable sign

‘preceding the address.

LM, WELTHIE JUSTIN C
PRESIDENY CHAIRMAN OF

ng time shown in the date line on telegrams and day letters is Standard Time
ivedat 5 x s 9 xy

)F INDIANA JONES

RNETT COLLEGE

ffﬂ YORK

Hotline

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus
Deutschland:

0190 = 77 66 33 (€ 1,24 pro Minute), fiir technische

Fragen zu EA Produkten, erreichbar Mo.-=Sa. von 11=20

Uhr mit persdnlicher Betreuung.

0190 -~ 75 44 64 (€ 1,24 pro Minute), fiir
spielerische Fragen zu EA Produkten, erreichbar
24 Stunden tdglich mit persdnlicher Betreuung

Moe=Sae. von 11=20 Uhr

THE QUICKEST, SUREST AND SAFEST WAY TO

i Ll ein Flrhad wmy einiged




L4 A

L4z Al LefL | TO0/7284 ,;ﬁ
FROM ITS PATRONS CONCERNI ‘ JERVICE

SIGNS
DL = Day Letter
NM = Night Message
NL == Night Letter
LC = Deferred Cable
NLT = Cable Night Letter

ASE M. N. CHARGE \ A
THE BOA®RW FIRSY VICE-PRESIDENT

at point of origin, Time of receipt is Standard Time at point of destination.

Die Servicerufnummern fiir Kunden aus
Osterreich:

0900 - 37 37 61 (€ 1,08 pro Minute), fiir technische
Fragen zu EA Produkten, erreichbar Mo.-Sa. von 11=-20 Uhr
mit persdnlicher Betreuung.

0900 - 37 37 62 (€ 1,08 pro Minute),

fiir spielerische“”"”‘
Fragen zu

EA Produkten, erreichbar 24 Stunden tHglich mit
persdnlicher Betreuung Mo.-Sa. von 11=20 Uhr

Die Servicerufnummern fur Kunden aus der Schweizs

0900 = 55 40 20 (CHF 2,00 pro Minute), fiir technische

Fragen zu EA Produkten, erreichbar Mo.-Sa. von 11-20 Uhr

,
mit persénlicher Betreuung.

0900 - 77 66 77 (CHF 2,00 pro Mimnute), fiir spielerische k ”H‘4 =
3 .
Fraggn zu EA ‘Produkten, erreichbar 24 Stunden tdglich mit

pPersdnlicher Betreuung lMo.-Sa. von 11«20 Uhry

P ; B
SEND MONEY IS BY TELEGRAPH OR CABLE -
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: ECT IDIRECTORS
;broduction

ative Director, VP
Richard Hare

VP Levelopnment
Gary Priest

] PROJECT LEADS
Lead artist
Brian Horton

Lead Designer
Brad Santos

Lead Programmer
Robert Liobbs

Lead Engine Programmer
' Nathan Hunt

Lead Tools Programmer
Jason King

Producer
Rick Watters

PROJECT TEAN
Technology

Kevin Christensen
Patrick Cyr

Paul Inm
liichel de
Jun Zhang

liessieres

Additional Technology
Brett Cook

Adam Croston

dlarc LicCall

Lucasarts Entertainméﬁ%waompa;}

Producer
Jim Tso

Assistant Producer
Nate Schaumberg

Level Design
John Drake
Quentin Wescott
Matt liciianus

Story/Dialog Consultants
lichael Stemmle
Justin Lambros

QA Testers

Hugh ‘BOBO’ lioore, Lead
Roger Romero, isst. Lead
Bryan Pinoki, Asst. Lead
Bertrand Estrellado

Bob licGehee

Eric Knudson

Jefirey Gullett

ohn Lowenthal

2 \”\\_,\

Level Iesign
David Kelvin
Nick Parde

Trey Turnerx

Additional Level Lesign
Tony Giovannini

Trent blartinez

Richard Starr

Character Iesign/Scripting

FPred Corxrchero

Additional Character
Design/Scripting
DJAMES

Dave Winstead

Environment Arxrt
Uavid Robert Ionatucci

Animation

Paul Belmore
Paul ‘Grim’ Lee
David Nilsen

Additional Animation
Robexrta Browne

Modelers
Greg Baldwin
Allen Kerry
Janes kia

Storyboards
Hong Ly

Engine Technology
Rachid E1 Guerrabd
iike Singleton
Andi Smithers

Q4 Testers (cont.)
Scott Taylor

Tim Temmerman
Jonny Rice

Erik Rauch

lianager of International
Production
Darren Hedges

International Producer
Karen Fiinch

International
Erik O0'Keady,
liark lontuya
liatt Chang

Testers
lead

Lead
Nick

Sound Lesigner
Peck

Sound Assistant
Andrew Cheney

llusic Composer
Clint Bajakian

P

t %alamﬁ Shotrn '

L

Additional Engine
Technology
Boris Batkin

Additional Tools
Technology
Lee Cooper

Sound Tesignex
Steven von Kanmpen

IT Support
Daniel Salzedo

Human Resources
Kelly Krumplitsch

aAdninistrative Support
Shelley Campion
Susan Horton

Production Testing
Brian Zenns

Nikitova LLC=-
Cinematics, liodeling
Olya Nikitova

Andrei Pozolotin
Sergey Golubchuk, Lead
Roman Dzuba
Vyacheslav Kondrashov
Alexey lianita

AtGames=-

Cinematics, liodeling
Michael Gates, Lead
Jackie Liu, Lead
llandy Cheng

Hlexrlin Cheng

Andy Liu

Shark Liu

Voice Director/Producer
Darragh O'rarrell

Lead Voice Editor
Cindy Wong

Voice Editor
Will Beckman

Assistant Voice Editor
Burke Pemberton

Yoice & International
~ept. Coordinator
Jennifer Sloan
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motion picture RAIDERS OF THE
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Mei Ying ¢
Steifi Kindermann

K'ai, Waiter
Holgexr lialich

Oh ! 1n shi-nu.ns-ti
Keone Young

Von Beck

Homonoulus,,Trinz Ghoul
Kevin lMichael Richardson

Soldiexr 2,

Ivory Hunter (Russian)

Till Lemtr8derxr

Triad Grunt 1,
Triad Grunt 2
Arthur Eng

Soldier 1
Rasmus Borowski

Gestapo agent 2,
Tilman Borck :

FPeng Twins
Tanja Dohse

CLUB SWANK

Gestapo Agent 1, Ivory
Hunter (South Afrioa)y
Raii Guessous

Gerhart Hinze Turkish ilercenary

Richter, Serman Pa Kexenm Hanci

Announcer P Soldier 3 !
Zberhard Haar L:il;:nauard FPank, Bhoxs 3
Wu Han 'colonel, Ofiicer - Thanks to

Christian Stark George Cheung

liichael Bideller Brooks Gardner

German Voices Recorded at
Toneworx GmbH, Hamburg

Internet llarketing
Jim Passalacqua
Melissa Federoii
Yoices Recorded at Tony Leweese
Sereenmusic Studios

Creative Sexvices
Patty Hill

Cassia Dominguez

Engineers

Ernie Sheesly
Gordon Suiiield
Arnold Geherx Manual Writing, Art and Design
Gregory Harsh, Beeline Group
Assistant Engineers
Eric Lewis

Lisa Carlon

Orystal Wright

Manual Editors
llollie Boerxo
Brett Rectox

Chicago Recording Company
Engineex
Michael liason

Packaging

Trew Struzan, Illustration
Hamaganmi/Caxroll & associates,
Design

Assistant Engineer
Danny Karabaic Product Support Supervisor
Jay Geraci

Lucasiilm Licensing
Stacy Cheregotis
Amanda Burns

Chris Gollaher
Kristi Kauiman

0l Burning Goddesses
Kellie Walker
Wendy Kaplan

Very Special Thanks
Content Coordinator George Lucas
Justin Lambros

Deutsche Version

Lirector oi liarketing
Liz Allen Produktmanagerx
Steiien RUhl
Product larketing lianager
Sam Saliba Lokalisierungsmanagement
lichaela Bartelt
Public Relations
Tom Sarris
Heather Twist Phillips

Alexis lervin

Lokalisierungskoordination
Bettina Bachon, Britta Hainmiller

Ubersetzung
International liarketing/PR Robert Bdock
lMarketing Coordinators
Karina Hallum

Kathy Apostoli=Greene

Leitung Sprachtests
Iirk Vojtilo

Sales and Channel liarketing
Meredith Cahill

Alyx Huynh

Greg Robles

Katy Walden

like ulaguire

Tim lioore

Tokumentationslayout
think ahead mediendesign
Daniel Kuckelkorn
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' KLEINANZEIGEN

KrumMmE WUMME?
WaBBLIGE WEBLEY?
Wenn ja, lassen Sie Ihre Waffe doch in
Charlies Depot griindlich reinigen und

justieren. Jeder Schuss ein Treffer!

L L GARANTIER =, 13 BB [ oo Klassc
nach EUROPA

Billiger als mit Universal kommen Sie nicht in
den Genuss einer Seereise.

Jede Woche nach Europa und zuriick.

Nur amerikanische Schusswaffen. Garantie gilt
nur fiir Waffen mit intakter Kammer. Nur $60 verbilligter Riickreisetarif fiir nur$152

UNIVERSAL

CHARLIE'S DEPOT ; SANTA FE, NM

POSTSCHIFFE

METALLOMAT

FINDEN SIE VERBORGENE SCHATZE! PILOT HAT
e s IKAPAZITATEN EREL
Volimeter- und Radiatoranzeigen ausgestattet und findet
UNTER GARANTIE Edelmetalie in bis zu 7,50 Metern Tiefe! | Haben Sie es eilig? Keine Zeit fiir nerven-

Nicht fiir den Gebrauch unter Wasser geeignet. Keine Wohl- | aufreibende Formalititen? Mein in GroB-
standsgarantie! Der Metallomat ist ein Unterhaltungsprodukt. britannien stationierter Waco-Doppeldecker

*Alles aus Metall ... ist fiir den Metallomat ein Fall" landet auch unter den widrigsten Bedingungen.
FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSEREN KOSTENLOSEN PROSPEKY ANI Keine VOrallnleldung llb'tig! Keine Ent‘

fernung zu weit! Fragen Sie nach Jock.
Kein Schmuggel, Zollbetrug oder Tiertransport.

‘3’ Harsh’s Herren be kleid un é Ich‘ iibernehme keine Verantwortung fiir Kom_pli—

kationen wegen schlechten Wetters. Fallschirm

TR SRR

{ Entdecken Sie unser reichhaltiges Angebot. bitte selber mitbringen.
Wir fﬁhre“.Hf"‘;“"i“°l’lfb€"{e°k“n‘?e“ ZU VERSCHENKEN: Seltene, liebenswerte
g futjedelabenslagel Haustarantel sucht neue Heimat. Ungiftig beifit nur

s

Gehen SieaufSafari? Dann
vergessen Sienicht, einen
unserer langlebigen
Tropenhelmeein-
zupacken! Wollen
Siedie Damenwelt
beeindrucken? Dann
¢ehtnichts iiber einen
mafgeschneiderten Filzhut!

selten, kinderlieb. Besitzer zieht in die Antarktis.
Wissenschaftler bevorzugt. Inklusive Kiifig.

SUCHE: Agyptische Artefakte. Durch européische
Pliinderer wurde ein Grofteil der #gyptischen
Nationalschitze auBBer Landes gebracht und befindet
sich jetzt in den Privatsammlungen reicher
Aristokraten. Helfen Sie uns, die Vergangenheit
wieder aufleben zu lassen, indem Sie gestohlene
Gegenstinde zuriickbringen. Wenden Sie sich an Ihre
Botschaft oder an Imam's House in Kairo, um Ihre

E@ Langlebig, handgefertigt, mafigeschneidert. Artefakte schitzen zu lassen.
Bestichen Sie unsere Liden in Detroitund Brooklynt  Pliinderungen zerstéren die Kunstszene Kairos.

134
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BUCHER FUR DIE
WISSENSCHAFTLICHE GEMEINSCHAFT

Erweitern Sie Ihre
Bibliothek mit diesen
wunderschonen leder-
gebundenen Banden.

ie enthalten die
neuesten wissenschaft-
lichen Erkenntnisse
und Theorien der

eine neue — mit Jacob's Peitschendl, einem
natiirlichen Olderivat. Und wie das riecht ...
himmlisch! Unsere geheime Rezeptur
schiitzt die Borte Ihrer Peitsche und

angeseh.ensten verlingert ihre ILebensdauer — garantiert.
Universititen der Welt! Bestellen Sie noch heute!

Keine Vorauszahlung! Bestellen Sie einfach JACOB'S OL UND LEDER BOSTON, MA
Band 1 und S.ie erhalten jeden Mf)nat FUR PROFIS UND AMATEURE
zusammen mit [hrer Rechnung einen st

weiteren Band! Und das erwartet Sie:

BAND 1 — GIFTE, GEGENGIFTE UND THEORIEN
BAND 2 — AGYPTEN VERSTEHEN

BAND 3 — GIFTIGE REPTILIEN

Weitere Binde in Vorbereitung. Investieren Sie
jerzt in Thre Zukunft!

Mit unserem formschinen Kompass wissen Sie
immer, wo Sie gerade sind. Wunderschones
PREISWERTE Design gepaart mit der gewohmnten Connor-

Priizision. Weichen Sie voller Zuversicht von

0“‘EN"“UN”“BISBN bekannten Wegen ab.

Warum woanders mehr bezahlen? Komfort Das Leben ist ein Qbonfonmmd Aber es kann nie
und Bequemlichkeit finden Sie auch auf schaden, zu wissen, wohin man geht. Kaufen Sie
unseren Postschiffen — ohne den Preis fureinen noch heute einen Connor-Kompass und werden
Luxusliner zu bezahlen! Wir segeln jede Woche Sie . det At dos S5 | : ;

von New York tiber Hawaii nach China. Abreise le der Ax Lk e_r 1€ Schon 1Nt SSlil
an der Westklste alle zwel Wochen. wollten. Beachten Sie auch unsere anderen

CHENA ........... 5410 Produkte! Bestellen Sie unseren Katalog!

JARAN............$512
PHILEIPINEX ... .$554

Fragen Sie in Ihrem Reisebtico nach uns!

NATIONAL TOURS, INC.

Ve | Reisekosten
MIT FEINER

VIR IR LN IR
lbgesichente
SVRRSTCIOUR RN G

GO~KUTSCHE

Fiir 2 oder 4 Personen, 3,60 Meter oder 4,90 Meter Liinge. 1 Lehariaaiied
Beste Qualitiit, Von $ 625 bis $ 895. : =
FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSEREN KATALOG AN. Alle abgedruckten Kleinanzeigen sind frei erfunden!

WIR UNTERSTUTZEN DIE WISSENSCHAFTLICHE GEMEINSCHAFT SEIT 1893 — KLEINANZEIC




UARANTEES INC,

GUARANTEED BY: PH/L,

WARRANTY >

e : 0 ES GELTEN DIE ALLGEMEINEN GESCHAFTSBEDINGUNGEN

GH" ‘%@Eﬁ |

DIE UNSACHGEMASSE VERWENDUNG DES PRODUKTES IST UN

Dies bestitigt das _###

ILIZE NlBLH

Das vorliegende Handbuch sowie die darin beschriebene Software einschlieBlich ihrer Verpackung sind
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Urheber- und Leistungsschutzrechte vorbehalten. Electronic Arts behdlt sich das
Recht vor, jederzeit und ohne vorherige Ankiindigung Verbesserungen und Anderungen an der hier beschriebenen
Software vorzunehmen.
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Gestattete Nutzung: Die Software darf nur durch den autorisierten Handel verkauft werden. Durch den Erwerb |
dieser Original-Software bist du berechtigt, die Vertragssoftware fir die ausschlieRlich private Nutzung in jedem |
kompatiblen Computer einzusetzen, vorausgesetzt, dass sie jeweils nur in einem Computer eingesetzt wird und du im
Besitz einer Original-Dokumentation sowie der dazugehtrigen Original-Software bist. Im {ibrigen finden hinsichtlich
der Nutzungsrechte die unabdingbaren Bestimmungen des Urheberrechtsgesetzes ergénzende Anwendung.

Unzuldssige Nutzung: Jede andere Nutzung der Vertragssoftware oder der Dokumentation, insbesondere die
unautorisierte Vermietung, dffentliche Vorfiihrung oder sonstige Darbietung (z.B. in Schulen oder Universitéten), die
Vervielfaltigung, Mehrfachinstallation oder Uberspielung und jeder Vorgang, durch den die Vertragssoftware oder Teile
i¢ davon der Offentlichkeit zuganglich gemacht wird (insbesondere iiber das Internet oder andere Online-Systeme), ist
0 ohne vorherige schriftliche Zustimmung von Electronic Arts untersagt. Ohne schriftiiche Genehmigung von Electronic
{ Arts bist du ferner nicht berechtigt, Dritten eine Lizenz an der Software zu erteilen oder die Software in nicht
0 ausdriicklich gestatteter Weise Dritten zur Verfiigung zu stellen, die Software oder Dokumentation zu &ndern, zu
'a modifizieren oder anzupassen (dieses Verbot gilt unter anderem auch fiir das Ubersetzen, Abwandeln und
‘N Weiterverwenden des Produkts in Teilen). Die Bestimmungen des Urheberrechts finden auch hier ergénzende |
'g Anwendung. Die Dekompilierung der Software ist ausdriicklich untersagt. Jede Beschadigung, Verdnderung oder
, |& Nachdruck des Titels oder Teilen davon ist als Urkundenfalschung strafbar. Zuwiderhandlungen werden zivil- und
‘; strafrechtlich verfolgt. Ferner ist die Erstellung von Sicherungskopien der gesamten Software oder Teilen davon, auch
| * zum rein privaten Gebrauch, nicht gestattet.
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Garantie: Electronic Arts ibernimmt fiir die von ihr vertriebenen Produkte eine Garantie von 24 Monaten ab
Kaufdatum (Kassenbon).

Innerhalb der Garantiezeit beseitigt Electronic Arts unentgeltich Mangel des Produktes die auf Material- oder
Herstellungsfehler beruhen, durch Reparatur oder Umtausch.

| Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann ein Austausch oder eine Reparatur nicht
kostenlos erfolgen.

Im Garantiefall gibst du bitte den vollsténdigen Datentréger in der Originalverpackung mit dem Kassenbon und unter
Angabe des Mangels an deinen Héndler.

Der Garantiefall ist ausgeschlossen, wenn der Fehler des Datentrédgers offensichtlich auf unsachgeméaRe Behandlung
des Datentragers durch den Benutzer oder Dritte zuriickzufiihren ist.
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TERSAGT, ZUWIDERHANDLUNGEN FOUHREN ZUM VERLUBT DES GARANTIEANSPRUCHS.

HENDEY Joh : G i Fio (é/'yr'////h//()/’ /
MINGUNGEN

Nach der Garantie: Electronic Arts gewshrt nach Ablauf der Gewéhrleistungsfrist eine
heschrénkte Garantie von weiteren 12 Monaten auf das Produkt, Solite das Produkt innerhalb
dieses Zeitraums einen Mangel oder Fehler aufweisen, so wird Electronic Arts gegen Zahiung
einer Bearbeitungsgebiihr von 10 € fiir PC- (15 € im Fallp einer Doppel-CD}, 15 € fiir PSX- und PS2-
bzw. 35 € fiir N 64- sowie 25 € fiir GameBoy Advance- und GameBoy Color- und 15 € fiir Xbox-
und GameCube-Pradukte den defekten Teil des Produktes nachbessern oder das Produkt nach
eigenem Ermessen umtauschen, sofern das Produkt noch erhéltlich ist.

in diesem Fall ist das Originalprodukt, eine detaillierte Beschreibung des Defekts, der
Kaufnachweis {Quittung} sowie ggf. einen Euroscheck iber 10€, 15€, 25€ hzw. 35 € an:

Electronic Arts GmbH
Customer Service
Triforum Cologne
Innere Kanalstr. 15
D-50823 Kdln

2u senden.

Gleichzeitig bendtigen wir fiir eine schnefle Bearbeitung Namen, Anschrift sowie die
Telefonnummer, unter der du tagsiiber zu erreichen bist.
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LUOAMSART
ENTERTAINMENT
CodMPaARY LILT
¥2,4). BOX 108407,
AN RAFARL, UA
DADI2

Spiel und Handbuch sind
reine Fiktion.

Alle dargesteliten Cha-
raktere, Ereignisse, Orte,
Logos und Unternehmen
sind frei erfunden.

® 2003 LucasAris Entertainment
Company LLC. ©® 2003 Lucasfilm
ttd, & TM. Alle Rechte vor-
behaiten. Mit Genehmigung ver-
wendet. LucasArts und das
LucasArts Logo sind Marken von
Lucasfilm Ltd.

INDIANA JONES AND THE EMP
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