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///FICHIER LISEZMOI

Le fichier LisezMoi de The Chronicles of Rlddlckm Agsauit on Dark 1
Athena contient un accord de licence, ainsi queﬁs |nformat|ons Ies
plus récentes concernant lg jeu. Veuillez consulter ce fichier pour en
savoir plus sur les modlflcatlons apportées au jeu aprés I'impression
de ce manuel, optimiser au mieux votre expérience de jeu et résoudre
la plupart des problemes que vous pourriez rencontrer.

Pour ouvrir le fichier LisezMoi, cliquez sur le bouton Démarrer de la

barre des taches Windows, puis sur Tous les programmes > Atari > The

Chronicles of Riddick™ Assault on Dark Athena > Fichier LisezMoi.

///[INSTALLATION

Insérez le DVD-ROM de The Chronicles of Riddick™ Assault on Dark
Athena dans votre lecteur de DVD-ROM. L’installation commence
alors automatiquement. Il vous suffit de suivre les instructions qui
s’affichent a I’écran.

Si le processus d’installation ne démarre pas, suivez les instructions
ci-dessous :

1. Cliquez sur Exécuter dans le menu Démarrer.

2. Saisissez D:\Setup.exe (« D » représente la lettre assignée par
défaut a votre lecteur de DVD-ROM, adaptez-la donc en consé-
quence).

3. Cliquez sur OK.

Suivez les instructions a I’écran pour installer The Chronicles of Rid-
dick™ Assault on Dark Athena et commencer a jouer.

Installation de DirectX®

The Chronicles of Riddick™ Assault on Dark Athena nécessite
DirectX® 9.0c ou supérieur pour fonctionner. Si DirectX® 9.0c ou
supérieur n’est pas installé sur votre ordinateur, cliquez sur « Oui »
pour accepter I’accord de licence de DirectX® 9.0c et ainsi lancer
son installation.

—77/COMMANDES

Bouton 1 de la souris
Bouton 1 de la souris

Bouton 1 de la souris

Bouton 2 de la souris
Bouton 2 de la souris
Bouton 2 de la souris

Bouton 2 de la souris

Touche [V]

Touche [W]

Souris

Touche [F]

Touches [Z, Q, S, D]

Touche [A]
Touche [G]

Touches [1, 2]

Tirer / Coup

Meurtre furtif (lorsque vous approchez un 's:
ennemi dans son dos) =

Contre (devant un ennemi armé s’apprétaht
a vous attaquer au corps a corps, vous
pouvez contre-attaquer ou effectuer un
«coup de grace» en appuyant sur le bouton
1 de la souris.)

Bloquer =
Viser / Tir secondaire

Zoom (lorsque vous utilisez une arme équipée
d’une lunette, vous pouvez effectuer un zoom
en appuyant sur le bouton 2 de la souris.)
Saisir (lorsque vous vous tenez dans le dos
d’un ennemi, vous pouvez le saisir pour
I’éliminer discrétement. Si vous saisissez un
drone, vous pourrez utiliser son arme tout en
vous servant de son corps comme bouclier.)
Se pencher

Choisir une arme

Observer

Attaquer au corps a corps

Se déplacer (Appuyez sur la touche [CTRL]
pour courir (multijoueur uniquement). Lorsque
vous vous déplacez, les attaques au corps.a
corps dépendent de votre orientation.)

Vue spéciale

Lampe torche (si cette option est disponible
pour I'arme équipée.)

Raccourcis armes (lorsque vous sélectionnez
une arme dans le menu correspondant,

appuyez sur la touche [1] ou [2] pour lui
assigner un raccourci clavier.)



Touche [E]
Touche [J]
Touche [Esc]

en ﬁode furtif, vous quittez le

mode furtif automatiquement.)
Utiliser
Journal / Inventaire

Mettre le jeu en pause (menu
Pause)

qu’une idée en teh.:-v

'bleﬁgardlen chef, Hoxie
- ?ﬁms‘i”en prison jusqu’a Iﬁ- in
?», voila la vraie question.

vos jours. «Qui est le tueur ulti

Mais ce n’est que le début. Vous connaissez les rumeurs... Les
mercenaires rouleau-compresseur et le Dark Athena... On parle d’un
vaisseau vide qui dérive dans 'espace, sans équipage... les gens
deviennent paranos. En tout cas, une chose est sire : mieux vaut
pour eux qu’ils ne vous trouvent pas... apres tout, qu’y a-t-il de plus
dangereux que de capturer Riddick ?
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prendre au dernier point de Gbntrpl 3
Vous pouvez choisir entre de'UX Fa

riq! ?—-' .-.?I -“
sauvegardé. 1
campagnes : «Evasion de Butcher

COntlnuef-- vous permetdere- - -~
e Caniinsad

1 ¥ l"":. :::1,‘:.|
Nouvelle partie : vous perrngj le b : ekl '
commencer une nouvelle partie. el
Bay» et «Assault on Dark Athena». y Fm
Points de contrdle : vous permet de charger une partie sauvegardée. el
Multijoueur : vous permet de commencer une partie multijoueur en ligne =

ou via un réseau local (LAN). Sélectionnez cette option pour accéder aux g
menus Réglages (choisir les personnages et les options) et Statistiques.

Options : vous permet de modifier les différentes options de jeu.

Réussites : vous permet de consulter tous les succés déblogués et = -Hih=
savoir comment débloquer les suivants. ! 'S
Bonus : vous permet de découvrir le contenu additionnel débloqué au [ N
cours du jeu. ol

Quitter : vous permet de quitter le jeu et revenir sous Windows.

o
///NMENU PAUSE
Continuer : vous permet de reve-
nir au jeu.
Point de contrdle : vous permet ; _ g
de recommencer depuis le dernier h ' ¥ v" 3

point de contréle sauvegardé.

Changer difficulté : vous per-
met de choisir un autre niveau de
difficulté.

Options : vous permet de modi-
fier les différentes options de jeu.

Retour au menu : vous permet de quitter la partie pour revenir au menu ﬁ’ﬁ ["l '
pr|n0|pal :

-

* Votre journal

Si vous ne savez plus ce que vous devez faire u que
vous avez un doute concernant votre objectif, appu e
sur la touche [J] pour ouvrir votre journal. Vous y rétl'"c')u'-'
verez I'objectif en cours, ainsi que quelgues indications
pour vous lancer dans la bonne direction !

Unités de soins NanoMED

Vous pouvez récupérer de la santé en utilisant une unite
de soins NanoMED. Pour ce faire, placez-vous a proxi-
mité et appuyez sur la touche [E]. Si I'unité est vide, vous
devrez la recharger a I'aide d’une cartouche NanoMED.

Escalader des caisses

Pour escalader une caisse, placez-vous a coté et ap-
puyez sur la touche [E]. Utilisez ensuite les touches [Z,
Q, S, D] pour monter sur la caisse ou en descendre.

Longer un rebord

Il est possible de longer certains rebords afin d’atteindre de
nouvelles zones. Pour ce faire, approchez-vous du rebord et
appuyez sur la touche [E]. Utilisez ensuite les touches [Z, Q, S,
D] pour vous déplacer vers la gauche, la droite, le haut ou le bas.
Appuyez a nouveau sur la touche [E] pour vous laisser tomber.

Utiliser les rails

Riddick peut utiliser certains éléments d’échafaudage afin de
se déplacer. Il vous suffit de lever la téte vers le rail et d’ap-
puyer sur la touche [E] pour vous y accrocher. Utilisez ensuite
les touches [Z, Q, S, D] pour vous déplacer, et appuyez a
nouveau sur [E] pour vous laisser tomber.

Portes a acces réservé
Si vous n’arrivez pas a ouvrir une porte dont I'acces est
réservé, essayez d’en «emprunter» les codes a une per==

sonne habilitée de la zone, comme un garde.
pm——
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. U\'ﬂger les condults d’aeratlon g
‘l Vous pouvez utiliser les condwts d’'aé tlon.."pmrtraversa'

Ll

- une zone sans vous faire reperer Vo quez ﬁ’abord vous §
équiper. d’'un outil pour pouvoir ouvﬂa condwts Une fois

cet outil en vo'tge possession, placez-vous devant un conduit
et appuyez sur]a tpuche [E] pour Putiliser.
Phe:

- Interagir avec l’environnement
Il est possible d’interagir avec un grand nombre de prison-

] x niers et de gardes dans la prison. Pour ce faire, approchez-
o vous d’un personnage jusgu’a ce que son nom apparaisse a

I’écran, puis appuyez sur la touche [E]. De nombreuses per-
sonnes vous confieront des missions, qui vous permettront
de récupérer différents objets. Prenez le temps d’explorer
les environs et d’interagir avec les personnages que vous
rencontrerez. De nombreuses surprises vous attendent !

Vous pouvez également interagir avec certains objets du décor. Placez-
vous simplement a c6té de I'objet et appuyez sur la touche [E].

Des objets bien utiles pour vous aider dans
votre fuite !

Fonds UD
s Les fonds UD sont la monnaie locale, qui vous servira a
=55 acheter des armes et des cigarettes.

Cartouches NanoMED

Si votre santé est basse et qu’une unité de soins Nano-
MED est vide, utilisez cette cartouche pour recharger la
station et vous soigner.

Outil pour grille
Cet outil vous permettra d’ouvrir les grilles des conduits d’aé-

\ ration pour explorer et vous aventurer au coeur de la prison.
"~~~ Drogue
e Voici probablement I'un des produits les plus demandés
- - .

.- - de Butcher Bay ; a utiliser a bon escient.

oy a
)

- Cigarettes l" i AR
Trés prisées, les cigarettes permettent de delequ‘ des

- éléments spéciaux dans le jeu ! 3 A
3 il T

Cartes cadeau
bl Débloguez des éléments spéciaux dans le jeu !

///MODE FURTIF

Foncer au combat téte baissée ne s’avere pas toujours la meilleure -
approche. Faire preuve de discrétion peut parfois étre tout aussi effi-
cace, et laisser parler votre instinct de chasseur ne peut que pimenter
la partie !

Mode Furtif

Appuyez sur la touche [C] pour passer en mode Furtif ; Riddick
s’accroupit alors. En mode Furtif, un indicateur vous signale que vous
étes caché dans I’ombre et virtuellement invisible (I’écran devient
bleu). Vous vous déplacez alors en silence. Le mode Furtif vous per-
met également de déplacer des corps pour les cacher.

Meurtres furtifs

Si vous ne souhaitez pas éveiller I'attention, vous avez la possibilité
de vous faufiler derriere un ennemi pour lui briser le cou en toute dis-
crétion. Appuyez sur le bouton 1 de la souris lorsque vous étes dans
le dos d’un ennemi pour I’éliminer.

///INMULTIJOUEUR

Sélectionnez Multijoueur dans le menu principal pour jouer en ligne.
Vous accédez ainsi a un écran vous permettant de choisir entre une
partie en ligne via Internet et une partie en réseau local (LAN). Le
mode multijoueur propose plusieurs niveaux s’inspirant des jeux

« Butcher Bay » et « Dark Athena ».
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En selectlmpnant cette option, vous pouvez ch
une carte, Qu vous pouvez aussi laisser le jéE:F-d
I'option Mode de jeu aléatoire. Une fmsﬁ

Créer partie

dfeﬂ

e termmee une
liste de serveurs correspo?dant a vos crltel’es !de selectlon apparalt

i

Sélectionnez un mode de j jeu dans la liste, ou choisissez «<Mode de
jeu aléatoire» pour laisser le jeu décider a votre place. Sélectionnez
«Créer partie» pour créer votre serveur.

///ARMES

Vous trouverez tout au long de I’'aventure de nombreuses armes pour
vous aider dans votre évasion.

Armes de tir

-

Pistolet

Une arme simple, tirant une balle a la fois. Prati-
que, mais peu puissante.

FACS (partie solo)

Le FACS (fusil d’assaut a compresseur sonique)
est une arme a énergie se rechargeant automa-
tiquement. Ses projectiles viennent se coller au
décor comme aux personnages. Vous pouvez
ensuite les faire exploser en appuyant sur le
bouton de tir secondaire.

Pistolet mitrailleur

La cadence de tir de cette arme est plus élevée
que celle du fusil d’assaut, mais elle inflige moins
de dégats. Son tir automatique est également
moins précis.

‘mode de ;eu‘ et ﬂ
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Minigun S %‘

Un chain gun trés puissant, capable dﬁpnv
50 projectiles a la seconde.

L

Fusil a pompe .
Extrémement puissante, cette arme provoque

des dégats considérables a faible portee, mais
vous sera presque inutile a distance.

Fusil d’assaut 2

Aussi efficace a courte portée qu’a distance, ce
fusil automatique a une cadence de tir et une
précision élevées.

Pistolet tranquillisant

Ce pistolet paralysera vos adversaires en les
électrocutant. Mais ne trainez pas trop non plus,
I’effet n’est que temporaire !

FACS «modifié» (multijoueur)

Le FACS que vous trouverez dans les parties
multijoueur est lourdement modifié. En revanche,
il ne se recharge pas automatiquement : vous
allez devoir ramasser des munitions. Les projec-
tiles ont également un fonctionnement différent.

Lance-grenades (multijoueur)

Cette arme vous permettra de dégager une large
zone a distance.

Fusil de sniper (multijoueur / «<Assault on
Dark Athena»)

Un fusil particulierement efficace a grande dis-
tance.



'\ Ces armes S|mples rev oute leur efficacité lors des
\ combats au corps a corbs

Poing américain

S

:,l“ 1‘ Tres utile en combat rapproché, cette arme vous permet-
e tra de porter des coups surpuissants.

N Gourdin

‘\ Cette arme rudimentaire peut infliger de gros dégats a
VOS ennemis.

‘%.'F Grenades
«% 1+ Lesgrenades n’ont pas leur pareil pour nettoyer une
piéce et ainsi vous permettre d’y entrer sans danger.

///ENNEMIS

Escape from Butcher Bay , J'

Prisonniers S |
En prison, la vie ne tient qu’a un fil. d
Alors accrochez-vous. -

re, ces gardes
rechlgnent um moins a la bagarre
que leurs petﬁk camarades du
quartier de haute sécurité.

Chef d’équipe gardes légers
Tres élégants dans leur belle armure

rouge, ces capitaines ménent
'.l -| "Hl I,-‘

leur troupe dans la bataille.

r q.r Garde anti-émeute

Mo ,- .~ = Ces unités d’assaut a 'armure lourde sont

motorisées et presque invulnérables.

Garde lourd
Attention, on ne plaisante plus avec ‘// m
ces gardes ! Leur puissance de feuest ~ §.»
impressionnante et ils ont pour ordre de tirer
a vue sur les prisonniers... '«.'
[' _— Tourelle de sécurité
l = Puisque les gardes ne peuvent pas étre partout a la

#\ fois, on a inventé ces petites tourelles équipées de
I P . . .
caméra pour surveiller la prison et neutraliser tout
contrevenant aux régles de la prison.




Les habitants étranges du Dark Athena. Ces
anciens étres humains, devenus des guerriers
sans ame, sont la fierté du Capitaine Revas et

de sa coopérative pirate. Les drones errent dans
le vaisseau, patrouillant sans relache. Vous étes
prévenus, ils sont sur leur garde...

- T"., | i
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etils a S
! Athena sor

~ presque les
" Riddick en rencon tre
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Les drones fantomes

Drones fantomes (l1A)

’état normal des drones fantémes,
reconnaissable aux diodes rouges de leurs
armures. lls opérent alors en utilisant leur propre

- intelligence artificielle.

Drones fantomes (commandés par des mercenaires) "ﬁ-___
L’arme absolue de I’'armée des drones ! A tout

moment, les drones peuvent étre commandés S_— : ‘-_'

par des mercenaires présents sur le vaisseau. 7 - -

Résultat : leurs compétences au combat sont ™
démultipliées. Lorsque les drones fantdmes sont 4 -
commandés par des mercenaires, les diodes de . ﬁ

leurs armures sont blanches. Les mercenaires
peuvent également parler via les drones gu’ils

o

e mmm———

commandent !

 coriaces quele@rones ordinaires,

lu _*eﬂ‘icaces ';E .

]

’ Dl;ﬂ“Athena Méca

Ces unités d’assaut a | a}mure tres épaisse
sont équipées d’un lance-roquettes !

- Droide de réparation
Q » o ?

Le systeme de réparation automatique qui est
a bord du Dark Athena utilise ces redoutables
machines lorsque la coque du vaisseau est

e
b endommagée. Attention, ces machines ne font
— pas dans la dentelle.

Arachno-tourelle

Concue en modules et déployée depuis
I’Athena, cette tourelle peut s’attacher a
I’emplacement qu’on lui désigne. Une fois
en position, elle fonctionnera comme une
tourelle statique.




1 ﬁv |
Séleqti'@ﬁ_ig Arme
Raccourci arme 2 g
Raccourci arme 1
Regarder en haut
Regarder en bas
Regarder a gauche
Regarder a droite
Lampe torche
Vue spéciale
Journal
Utiliser
Scores multijoueur
Pause
Naviguer vers le haut (menus)
Naviguer vers la droite (menus)
Naviguer vers le bas (menus)
Naviguer vers la gauche (menus)
OK / Choisir (menus)

Annuler / Retour (menus)
Avancer
Reculer
Pas sur la gauche
Pas sur la droite
Sauter
Mode furtif
Courir (multijoueur uniquement)
Se pencher
e

-

- Axe négatif 2

Axe positif 2
Axe négatif 3
Axe positif 1
PDV 0

PDV 2
Bouton 6
Bouton 3
Bouton 6
Bouton 7
PDV 0

PDV 1

PDV 2

PDV 3
Bouton 0
Bouton 1
Axe négatif 0
Axe négatif 0
Axe négatif 1
Axe négatif 1
Bouton 0
Bouton 2
Bouton 8
Bouton 4
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Actors and Writers - The Chronicles of Riddick™ Butcher Bay:

Vin Diesel

Flint Dille and John Platten
Union Entertainment LLC
Cole Hauser

Ron Perlman

Kristin Lehman
Michael Rooker
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Willis Burks Il

John Di Maggio
Dwight Schultz
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Arnell Powell
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Riddick dialogue written by: Ground Zero Productions, Inc.,
Flint Dille and John Patten
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