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The Chronicles of Riddick™ Assault on Dark Athpna.mcluye un
archivo Léeme que contiene el acuerdo de flcsmb’ia e mformacmn
actualizada sobre el juego. Lee atentamente este archivo para

estar al tanto de los camblos posterlores alai impresién del manual,
las formas de optimizar la experiencia de juego y como resolver
numerosos problemas.

Para ver el archivo Léeme, haz clic en el boton Inicio de la barra de
tareas de Windows®, Todos los programas, Atari, The Chronicles of
Riddick™ Assault on Dark Athena y, por ultimo, en la opcion de abrir
el archivo Léeme.

///INSTALACION

Introduce el DVD de The Chronicles of Riddick™ Assault on Dark
Athena en la unidad de DVD-ROM. La instalacion deberia comenzar
de forma automatica, asi que simplemente sigue las instrucciones en
pantalla.

Si la instalacion no empieza, haz lo siguiente:

1- En el menu Inicio, haz clic en Ejecutar.

2- Escribe D:\Setup.exe. D es la letra que designa de forma
predeterminada a tu unidad de DVD-ROM. Si no es el caso en tu
ordenador, cambiala por la letra pertinente.

3- Haz clic en Aceptar.

Sigue las instrucciones en pantalla para instalar y jugar a The
Chronicles of Riddick™ Assault on Dark Athena.

Instalacion de DirectX®

El DVD-ROM de The Chronicles of Riddick™ Assault on Dark Athena
requiere DirectX® 9.0c o una versién superior para funcionar. Si no
dispones de DirectX® 9.0c o una version superior, haz clic en Si para
aceptar el acuerdo de licencia de DirectX® 9.0c. De este modo, se
iniciara el asistente de instalacién del programa.

~77/CONTROLES

botén 1 del ratén
botén 1 del ratén

boton 1 del raton

boton 2 del raton
boton 2 del raton
boton 2 del raton

boton 2 del raton

tecla V

tecla 2

raton

tecla F

teclas A, S, W, D

tecla Q
tecla G

teclas 1, 2

Disparar/Pufietazo

Matar sigilosamente (acercandote al 1
enemigo por detras) e

Contraataque (cuando estés cerca y frente
a un enemigo armado que realice un ataque
cuerpo a cuerpo, puedes contraatacar o
darle el golpe de gracia pulsando el boton 1
del ratén)

Bloquear -
Apuntar/Disparo alternativo

Zoom (con armas a distancia, puedes usar
el zoom pulsando el boton 2 del raton)

Agarrar (cuando estés cerca y detras de un
enemigo, puedes agarrarlo para matarlo
sigilosamente. Si agarras a un drone,
puedes usar el arma que lleve y su cuerpo
te servira de escudo temporal)

Asomarse

Seleccionar arma

Mirar

Ataque de arma cuerpo a cuerpo

Moverse (pulsa la tecla CTRL para realizar
un sprint (solo en partidas multijugador).
Atacaras cuerpo a cuerpo en la direccion ala
que te dirijas)

Mirada reflectante

Linterna (si esta disponible en el arma
equipada)

Acceso rapido a armas (al seleccionar un
arma en la interfaz de seleccién, puedes
pulsar las teclas 1 o 2 para afiadir el arma a
un acceso rapido)



'mﬁsr peligroso que exi
ajes" presos en corredore: _
oy - AR e L e it iluminados y oscuros tlneles, y haz frente al famoso carcelero |
teclaE T ,-,': o g T . que pretende dejarte encerrado de por vida. Es hora de jugar a

«¢Quién es el mejor asesino?».

Pero eso es solo el principio. Has oido los rumores. La nave

¥ tecla Esc Pausa (mend de pausa) mercenaria a la que llaman Dark Athena. Algo acerca de naves vacias
que flotan en el espacio, sin tripulacion. La gente esta paranoica.
Solo hay una cosa segura: mas les vale no encontrarte nunca... ;qué
puede ser peor que capturar a Riddick?

teclaJ Dlarlo/ﬁiventar{o




el ultimo punto de control - i
guardado. 'ﬂ-

Partida nueva - comlen‘zg;.-
una partida nueva. Hay' do&ﬂ
campafias para completar: -
Escape from Butcher Bay y
Assault on Dark Athena.
Puntos de control — carga un punto de control.

Multijugador — comienza una partida multijugador en Internet o una
red de area local (LAN). Desde esta opcion, puedes acceder a los
menus Configuracion (Personaje/Opciones) y Estadisticas.

Opciones — modifica diferentes opciones de juego.

Hazanas - esta opcion te permite consultar los logros obtenidos y
ver lo que te espera.

Contenido extra — consulta el contenido adicional que hayas
desbloqueado durante la partida.

Salir - sal al Escritorio.

///MENU OE PAUSA

Continuar - retoma la partida.

Punto de control - vuelve a

empezar desde el ultimo punto

de guardado.

Cambiar dificultad — modifica T
el nivel de dificultad. Eambias £10Fcaltnd
Opciones — modifica diferentes
opciones de juego. \
Salir al menu - abandona la
partida y vuelve al menu principal.

g "Tu diario

=1
Si quieres recordar lo que tienes que hacer o’q;al es 1
tu objetivo, pulsa la tecla J para acceder a tu diario.

mostrara tu objetivo actual y te ayudara a dlrlglfte al
lugar adecuado si necesitas un empujoncito.

Estaciones médicas NanoMed

Puedes recuperar salud usando una estacién médica
NanoMed. Para ello, acércate y pulsa la tecla E. Si una ™
estacion médica NanoMed esta vacia, tendras que
llenarla con un cartucho de recarga.

Trepar por cajas

Puedes trepar por las cajas acercandote y pulsando la
tecla E. A continuacién, usa las teclas W, A, S, D para
subir o bajar.

Desplazarte por cornisas

Puedes desplazarte por algunas cornisas para llegar a
nuevas areas. Para ello, acércate a la cornisa y pulsa la
tecla E. A continuacion, usa las teclas W, A, S, D para
moverte a la izquierda, a la derecha, hacia arriba o hacia
abajo. Para soltarte y caer, pulsa la tecla E.

Usar barras

Las barras son elementos de andamiajes elevados que
Riddick puede usar para desplazarse. Mira hacia arriba,
en direccion a la barra, y pulsa la tecla E para agarrarla.
A continuacién, usa las teclas W, A, S, D para moverte y
vuelve a pulsar la tecla E para soltar la barra.

Puertas de acceso restringido

Si tienes problemas para atravesar una puerta de acceso
restringido, intenta arrebatar los cédigos a alguien de la
zona, como por ejemplo, a un guardia.
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Puedes usar los conductos de venti
- algunas zonas sin que te detegte ara abnr"estos

conductos; nécesﬂas la herfamwh{aladecuada Cuando :

la tengas, no ta.enes mas que acefcarte a un conducto y
pulsar la tecla E 7

- Interactuar coi}_el entorno

. En la prisidn, encontraras a numerosos presos y
= guardias con los que puedes interactuar. Para ello,
acércate a un personaje hasta que su nombre aparezca
en pantalla y pulsa la tecla E. Muchos te daran misiones que te
serviran para conseguir objetos. Témate tu tiempo para explorar e
interactuar; hay sorpresas ocultas para aquéllos que registran todo
palmo a palmo.

También hay elementos en el mundo con los que puedes interactuar.
Para ello, basta con acercarte y pulsar la tecla E.

Objetos utiles que te ayudaran a escapar
Dinero UD

Se trata de la divisa del juego, que podras cambiar por
armas o cigarrillos.

Cartuchos de recarga

Si no andas sobrado de salud y hay una estacién
o meédica NanoMed vacia, este cartucho la recargara y te
permitira, a su vez, aumentar tu nivel de salud.

Herramienta de rejilla de ventilacion

\ Te ayudara a abrir conductos de ventilacion sellados
. para que puedas explorar la prisién y adentrarte en
todos sus recovecos.

Drogas

Siempre estan muy solicitadas en Butcher Bay, asi que
sacales partido.

-

- Cigarrillos

También son muy valiosos. jTe permiten accedgr ai
- funciones especiales del juego! g

Tarjetas de recompensa
iDesbloguea funciones especiales del juego!

//1SIBILD :

Meterse en una pelea a tiros no siempre es la mejor alternativa.
A veces, es mas efectivo optar por el sigilo. Y, en ocasiones,
disfrutaras mas acechando al enemigo!

Modo sigiloso

Pulsa la tecla C para activar el modo sigiloso. Riddick siempre se
agazapa al entrar en este modo. Mientras estés en modo sigiloso,
recibiras una indicacion cuando te ocultes en las sombras y seas
indetectable (la pantalla se vuelve azul). También podras moverte
sin hacer ruido. Asimismo, el modo sigiloso te permitira arrastrar y
esconder cadaveres.

Muertes sigilosas

Si no quieres armar ruido, puedes acercarte sigilosamente a un
enemigo y partirle el cuello para no alertar a los demas. Para ello,
pulsa el botén 1 del ratén mientras te aproximas a un enemigo por la
retaguardia.

/IINPLTISUGADOR

Selecciona Multijugador en el menu principal para jugar en linea.

Al seleccionar Multijugador en el menu principal, aparecera una
pantalla donde tendras que elegir si quieres jugar en LAN o Internet.
El juego multijugador contiene varios niveles basados en Butcher
Bay y Dark Athena.



seleccionando Modo de juego
partida para crear tu servidor.

[/[/ARMAS

Puedes recoger distintas armas a lo largo de tu aventura que te

ayudaran a escapar.

Armas de fuego

LA

[

L
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Arma

Una pistola sencilla de un solo disparo.
Fiable, pero no muy potente.

SCAR (Un jugador)

El SCAR (un fusil de asalto con compresor
sbnico) es un arma de energia que se
recarga automaticamente. Dispara
proyectiles que se pegan a elementos del
entorno y a personajes, y que detonan con
el boton de fuego alternativo.

Subfusil

Esta arma tiene un indice de disparo
superior al del fusil de asalto, pero es menos
dafina. Ademas, el disparo automatico es
también menos concentrado.

ge trata de un arma extremadamen c

: "mefeqtm a distancia.

pofénte a?g
g(;tlles por segﬁdn

iy devastadora contra objetivos cercanos p

‘- 4‘-' i
Fusil de asalto
Efectivo contra objetivos cercanos y alejados,

este fusil automatico dispara de forma rapida y
precisa.

—

Arma tranquilizante

Esta pistola aturde a los enemigos con una
potente descarga, jpero no te confies! Date
prisa, porque su efecto no es muy prolongado.

SCAR modificado (Multijugador)

EL SCAR para partidas multijugador es

una version muy distinta. No se recarga
automaticamente y requiere municion, que
podras ir recogiendo. Los proyectiles también
funcionan de otro modo.

Lanzagranadas (Multijugador)

Un arma que despeja una zona amplia a cierta
distancia.

o
Fusil de francotirador (Multijugador/
Assault on Dark Athena)
Un fusil efectivo a gran distancia.
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’ - Estas sencillas art

\ mano a mano.

Punos americanos

Muy utiles en combates cara a cara. jReparte
punetazos brutales!

’\‘ Mazas

N\,
\.% Estas contundentes armas permiten infligir graves
*» dafios a tus enemigos.
. Granadas
R Las granadas resultan muy efectivas para despejar

i salas y poder entrar luego con total seguridad.

///ENEMIBOS

Escape From ButcherBay =

Presos g S
En la carcel, matas o mueres. 1 . 5
Tu decides. 1
A

5

i Lideres de escuadra
de guardia ligera

Identificables por su blindaje rojo, estos capitanes
lideran a su equipo en tiroteos.

4 ‘T ~
Il 1 % ‘-f Guardias antidisturbios

v i w _ Estas unidades de asalto fuertemente blindadas

] B

{ ) estan mecanizadas y son casi invulnerables.

Guardias blindados

Con ellos no se juega. Estos guardias
pueden desplegar una potencia de fuego
extrema y tienen ordenes de abatir a
cualquier prisionero que avisten a voluntad.

r
S \ Torretas de seguridad
“ | .- Como los guardias no pueden estar siempre en
o 4 todas partes, estas pequefias torretas con camara
N:‘ Q vigilan la prisién y neutralizan en el acto a cualquiera
A que se atreva a quebrantar las normas. - e
—
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Drones fantasmas

Los grotescos habitantes de Dark Athena. Estos
guerreros antafio humanos son el orgullo de la
Capitana Revas y su empresa pirata. Los drones
patrullan por la nave, siempre alerta. Ten cuidado,
te vigilan...

i i Un drone fantasma
w ENY
3 ""., . -l .. i
£ N * )
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Drone fantasma controlado por mercenarios

i la clave del ejército de drones fantasmas! En
cualquier momento, los mercenarios de la nave
pueden hacerse con el control. Sus habilidades de
combate aumentan y son el doble de peligrosos.
Mientras los controlan, las luces de su blindaje
son de un blanco cegador. jTambién oiras a los
mercenarios hablandote a través de los drones!

o

e mmm———

¢ Ios del resto
o en proyectos que
¢ rayan en la plrate ia. Rid dick se cruzara a distintos tipos

El estado natural del drone fantasma. En este
modo, las luces de su blindaje son rojas y actuan
segun su propia inteligencia artificial.

=

i N =1
ricAthena Mech Pl

Estas unidades de asalto fuertemente A -
blindadas portan un potente lanzacohetes. v

Drones de reparacion

.
Q F ' El sistema de reparacion automatico a bordo de

[ W Dark Athena envia estas pequefias maquinas
: o mortiferas cuando la integridad del casco esta en

= -
% peligro. Preparate. Esto va a doler.
-

Torretas arana

Montadas en capsulas y desplegadas desde iy ,:"
Athena, estas torretas pueden acoplarse a un & .
T

enclave. Una vez en posicién, funcionan como
torretas estaticas. . v &) !-\




Mirar arriba

Mirar abajo

Mirar a la izquierda
Mirar a la derecha
Linterna

Mirada reflectante
Diario

Usar

Puntuaciones multijugador
Pausa

Arriba (menu)

Derecha (menu)

Abajo (menu)
lzquierda (menti)
Aceptar/Seleccionar (menu)
Cancelar/Atras (men)
Ir hacia delante

Ir hacia atras

Moverse a la izquierda
Moverse a la derecha
Saltar

Modo sigiloso

.Eje-' r‘ijeéativo 3

Eje positivo 1
Perspectiva 0
Perspectiva 2
Botén 6
Botén 3
Boton 6
Boton 7
Perspectiva 0
Perspectiva 1
Perspectiva 2
Perspectiva 3
Boton 0
Boton 1

Eje negativo 0
Eje negativo 0
Eje negativo 1
Eje negativo 1
Boton 0
Boton 2

Sprint (solo modo Multijugador) Botén 8

Asomarse
[

Boton 4
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ACTORS AND WRITERS

Actors and Writers - The Chronicles of Riddick™ Butcher Bay:

Vin Diesel

Flint Dille and John Platten
Union Entertainment LLC
Cole Hauser

Ron Perlman

Kristin Lehman
Michael Rooker
Joaquim de Aimeida
Willis Burks Il

John Di Maggio
Dwight Schultz
Xzibit

Arnell Powell

T.C. Carson

David Sobolov
Quinton Flynn

Rick Worthy

Beng Spies

Adam Alexi-Malle
Wayne Pere
Stephen McHattie
Tony Plana

Jody Wood

~ Michael (I:hinyamurindi

Bmgo E)lﬂh

David Pizzuto
Eddie Santiago
Michael Ralph
Nick Jameson
Nick Guest
Debbie Mae West
Michael Gough
Ron Yuan
Valentino Morales

Actors and Writers - The Chronicles of Riddick™ Assault on
Dark Athena:

Vin Diesel
Michelle Forbes
Alvin Joiner
Morgan Sheppard
David Andriole
Eijiro Ozaki .
Heidi Schooler
Mark Ivanir
Jovan Rameau
Patrice Fisher
Gideon Emery
Maury Sterling
Brian Bloom
Steve Blum
Sean Donellan
Michael Ralph
Nolan North
Scott Bullock
Dave Wittenberg
Wade Williams
Lance Henriksen
Bridget Shergalis

Riddick dialogue written by: Ground Zero Productions, Inc.,
Flint Dille and John Patten
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This product contains copyrighted material owned or
distributed under authority by Quazal Technologies, Inc.
Copyright 1998-2006, Quazal Technologies Inc. All Rights
Reserved. Multiplayer Connectivity by Quazal.

Facial animation software provided by FaceFX. ©2002-2006,
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