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Introduktion |

Pa sluttningarna av en vilande vulkan ndgonstans i Mexiko ar 1940, &r du en arkeolog
som fastnar i en grotta. Det tar inte 13ng tid innan du upptécker att detta &r mer &n en
grotta. Du finner forntida ruiner som varit dolda for manskligheten i decennier och dar
upptacker du en mysterisk artefakt, en Boll av guld och metall. Allt eftersom du fardas
djupare in i vulkanen avsléjar du ndgra av ménsklighetens stérsta hemligheter...

Systemkrav

Minimum

3GHz single core processor
1024MB System minne
Geforce 6800 eller liknande
1.5 GB Harddiskutrymme
Windows XP/Vista/Windows 7

Rekommenderad

2.4 GHz dual core processor
2048MB System minne
Geforce 8800 eller hégre

1.5 GB Harddiskutrymme
Windows XP/Vista/Windows 7

The Ball kraver DirectX© 9.0C eller nyare for att spelas.

Standard kontroller

Mus och Tangentbord

Left Mouse S Right Mouse

L
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_ ; Standard Alternativ Xbox360
Framét, Bakét, Vanster, Hoger W, A, S,D | Arrowkeys | V.Joystick
'Hoppa | Mellanslag | Ctrl A
A = he e
| Anvand | E . Enter B _
Hjalp S o [ H o e e e
PuttaBollen  Vénster Mus | Vanster Mus | H. Avtryckare
Attrahera Bollen _HogerMus  HogerMus | V.Avtryckare
 Transparent Boll Q ~ Numpad Zero | V. & H. Ryggknapp
SeBollen © F _|Home | Y |

Vanster & Hoger Ryggknapp
Hoger Avtryckare

/ Back Start %

Vanster Avtryckare

=

Vanster Joystick

Meny

I huvudmenyn finns féljande val tillgangliga.

Fortsatt
Det har veglet |&ter dig fortsatta spela med det senast sparade spelet. Om du
inte har nagra sparade spel sa syns inte valet.

Ladda
H&r kan du ta bort och se dina sparade spel. Om du inte har nagra sparade spel
sa syns inte valet.

Kampanj
Kampanjmenyn |3ter dig starta en helt ny kampanj, eller om du redan I18st upp
nivaer sa kan du vélja dem har.

Overlevnad
Startar en valfri niva av overlevnad.

Prestationer
Visar prestationer som finns i spelet. En orange prestation betyder att du klarat

av den.
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Settings

Musikvolym T e Instalningar
Kontrollerar musikvolymen. R '

Ljudvolym
Kontrollerar ljudvolymen.

Muskanslighet
Andrar muskansligheten.

Ljusstyrka
Ljusstyrkan i spelet.

Upplosning
Tilldter dig att andra uppldsning.

Texturdetalj
Sétter texturdetalj pa spelet: Lag, Medium, Hog.

Speldetalj
Stller in detaljnivan i spelet: Lag, Medium, Hog. Den hér instéliningen har
stor paverkan pa prestandan. Pa I3g niva sa kommer storre delen av partik-
lar, specialeffekter, och mindre detaljer vara osynliga.

Fullskarm
Om spelet ska vara i fullskarmslage eller inte.

Ambient Occlusion
Valjer om Screen Space Ambient Occlusion ska vara pa eller av. Den hér in-
stallningen har stor paverkan pa prestandan. Det bér vara det forsta du ska
stdnga av om du har erfarenhet av dalig prestanda.

Dynamiska Skuggor
Véxlar dynamiska skuggor pa och av. Om instéllningen &r av kommer karak-
tarerna, fordonen och bollen inte kasta nagra skuggor.

Dynamiskt Ljus _
Vaxlar dynamiskt ljus. Instéllningen stanger av de dynamiska ljusen pa
Bollen, tagen, eld, elektrisitet och andra liknande effekter. Har viss paverkan
pa prestandan.

Alltid Transparent
Om denna &r paslagen, sa kommer Bollen alltid vara transparent

Auto Transparent
Véljer om Bollen automatiskt ska bli transparent nar den &r fast pa vapnet
eller nar vapnet laddas upp.

Inverterad Mus
Om musen ska hanteras som inverterad eller inte.

Inget Blod
Om denna &r avslagen sa tar den bort blod.
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Tangentkonfiguration
Framat, Bakat, Ga Vanster, G3 Hoger, Hoppa and Ducka
Hur du forflyttar spelaren. Standard FPS kontroller.

Anvand
For att stiga pa och av fordon, aktivera och de-aktivera Traktorbollen.
Anvands aven for att hoppa 6ver filmsekvenser.

Hjalp
Visar ett hjalpmeddelande, om du inte kan ga vidare.

Putta Bollen

“ Primarattack. Aktiverar hammaren pa vapnet. Anvands for att putta
Bollen och vissa andra objekt.

Attrahera Bollen
Sekundérattack. Aktiverar magneten pa vapenet, vilken attraherar
Bollen.

Transparent Boll
Hall ner for att gora Bollen transparent. Tillater dig att se igenom Bollen
nar den tacker vyn.

Se Bollen
(2]
Fokuserar kameran pa Bollen.

Avsluta
Avslutar spel_et.

Spelmekanik

Kampanjlaget tar dig igenom atta stora nivaer, fulla av pussel, fillor och mangder av
fiender.

Vapnet

I spelet finns bara ett vapen: Hammaren som den
ar allmant kand som. Denna tusen ar gamla
anordning har tva attacklagen.

Primarattack (standard “Vanster Musknapp”) akti-
verar hammaren, och tillater dig att putta Bollen
och andra objekt. Du kan attackera snabbt genom
att trycka primaérattack flera ganger i rad,
eller sa kan du halla in priméarattack for att
ladda upp hammaren.

Sekundarattack (standard “Hoger musknapp”) Aktiverar magneten.
Magneten tillater dig att attrahera Bollen till dig. Den kan inte paverka
nagra andra objekt. Om du trycker och haller in sekundarattacken s3
kommer Bollen rulla till dig och du fortsatter attrahera s&8 kommer
bollen fastna pa vapnet. Det &r det sa kallade “Gron lage”.
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N&r Bollen sitter fast pa vapnet kommer den mjukt félja dig om du tittar vanster eller
hoger eller gar omkring. Det tilater dig att positionera bollen exakt dar du vill.

Bollen
Bollen har inget liv. Bollen kan inte d6, den kan
heller inte forstoras. Den kan rulla in i lava
igenom eld, och den kan na platser som
du inte kan. Du styr Bollen med vapnet
och det ar ditt enda forsvar mot alla de
fasansfulla varelser som bor i varlden.

- Bollen blir transparent nar den ar fast
till vapnet ("Gront lage”), eller nar du
trycker och haller Transparent Boll
(standard “Q").

Bollen - Specialfunktioner
Bollen kan anvéndas pa flera satt.
Dessa specialfunktioner kan endast
anvandas pa sarskilda platser.

Traktorboll. Bollen kan hakas fast till vissa objekt och réra omkring dem. Det til-
|ater dig att flytta stora objekt. Det har &r den vanligaste Specialfunktionen.

Spikboll. Bollen drar &t sig spikar, och skjuter sedan ivdg dem som en stor split-
tergranat. '

Oljeboll. Efter att Bollen rullat igenom en pél av olja kommer den ldmna ett spar
av olja efter sig som sedan kan téndas pa av en eld i ndrheten.

Minor boll. Landminor kan fastas pa bollen och faller av nar Bollen rullas omkring
och tacker marken av minor.

Eldboll. Bollen kan varmas upp for att géra den glddande varm och extremt dadlig.

Elektrisk Boll. Bollen kan laddas upp med elektrisitet och guida den runtom i de
sista nivaerna.

Gravitationsboll. Vid ndgra platser i spelet kan du aktivera ett gravitationsfalt
omkring bollen, vilket I3ter dig nd platser du annars inte kunde na.
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N&r du dér kommer du att aterupplivas vid féregaende kontrollpunkt. Pusslen och
fiender kommer inte att aterskapas. Det betyder att du kan ga tillbaka dit du dog och
kan fortsatta. Du behdver inte l6sa pussel som du I6st eller slass mot fiender du redan
slagits emot igen. Du kan dé hur manga ganger som helst, utan straff.

Fordon
Tva fordon finns i spelet.

T8get. Taget finner du pa flera platser. For att kunna aka med taget sa puttar du
upp Bollen pa bakre delen av taget och trycker “Anvand” (standard “E” eller
“Enter”). Njut av resan! Du kan bara ldmna taget nar det stannat helt.

Bollvagnen. Kan du hitta i nivaerna Hueca och Cahua I. Du aktiverar vagnen
genom att placera bollen mot en magnet som finns pa vagnens framsida. Tryck sen
pa “Anvand” knappen (standard “E” eller “Enter”). Du kan inte l&mna vagnen om
den &r i rorelse. For att Iamna den sa stanna helt och tryck pa “Anvand”.

Spara/Ladda

Spelet sparas automatisk vid de flesta kontrollpunkterna. Det gar inte att spara sjélv.

Hemliga statyer
Det finns 35 gdmda hemliga statyer att samla. Dom finns utpridda

jamt dver de atta nivaerna. De hemliga statyerna innehaller med-
. . . . g . o
delanden med historier om varlden och dess tidigare invanare.

Overlevnad
Malet med Overlevnad &r helt enkelt att éverleva sa lange som du kan. Varje niva
bestar av nio omgéngar. For varje omgang du klarar av sa blir nésta svarare.

: "oy

Statuslisten i botten av bilden visar dina fram-
steg. Varje block representerar en omgang.

Dod

Om du dér slutar spelet. Du kan inte ater-
upplivas, du maste starta om fran borjan
om du dor.
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Halsa
Det finns bara tva satt att fa mera halsa.

* Overlev till slutet av rundan.
e Kombo attack.

Du kan ha mer &n 100 hélsa i Overlevnad, men fér varje sekund du har mer &n 100
hdlsa kommer en halsa att forsvinna for varje sekund.

Kombos

For att gora kombos behéver du déda tillrackligt med fiender innom nagra
sekunder, du kommer da in i forsta nivan av kombo. Du far hélsa for varje fiende
du dodar. Det finns fem nivaer av kombos. Fér varje niva sa far du tillbaka mer
hédlsa for varje dodsfall. :

Kombo Niv4 Ett: For varje fiende du dodar far du 1 halsa. Om du inte dodar
nagot pa 10 sekunder sa avslutas kombon.

Kombo Niva Tva: Slar in sa fort du har dédat 10 fiender i férsta kombonivan.
Ger dig 2 hélsa per fiende du dédar. Det far inte vara mer &n 7.5 sekunder
mellan varje du dodar.

Kombo Niva Tre: Nar du dodat 15 fiender. Ger dig 5 hélsa per fiende som dor.
Det far maximalt vara 5 sekunder mellan varje du dédar.

Kombo Niva Fyra: 10 hélsa for varje fiende du dédar. Det far maximalt vara
2.5 sekunder mellan varje.

Kombo Nivd Fem: Ett massivt tillagg med 25 hélsa per fiende. Men du maste
nu dbda fiender varje sekund for att inte kombon ska avslutas.

En kombo férsvinner om du inte dédar nagra fiender pa ett tag. Du kan 6ka kom-
bonivan genom att konstant déda fiender.

Pickups :
Tva pickups finns i Overlevnad.

Ankh. Avslutar omgangen direkt.

Dédskalle. Dodar alla fiender i narheten av spelaren.

Pickups kommer fram pa slumpmassiga stéllen i nivan. Du kommer inte at dem om
(=] ¥
du star stilla!
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Anvandargranssnitt

Anvandargranssnittet ar enkelt och for det mesta sjalvférklarande.

F.

E. D.
A. Det hér &r din halsa. Om den dar 0 s& kommer du att dé. Max hélsa i kampanjen
&r 100, men i dverlevnad sa kan den na upp till flera hundra.

B. En kompass. Den pekar inte mot norr, istéllet pekar den pa Bollen. Kompassen
hjalper dig att hitta bollen om du tappat bort den.

C. Det har ar avstandet mellan dig och Bollen. Om distansen blir stérre &n 1000 sa
kommer siffran bli rod, fér att paminna dig att det antagligen inte &r sa bra ide att
lamna Bollen bakom dig.

D. Informationsikoner. Har visas olika ikoner som ger dig information om ett antal
olika funktioner som inte kraver att spelaren behdver agera.

E. Interaktionsikoner. De har ikonerna indikerar att spelaren kan aktivera eller
deaktivera ndgot, genom att anvanda “Anvand” knappen (Standard “E”, “Enter”).

F. Kontrollpunkt och sparikoner. Visar dig ndr du nar en sparpunkt eller kontroll-
punkt.
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TACK TILL EXTRA TACK

BeyondUnreal ; Epic Games

www.BeyondUnreal.com Vi kunde verkligen inte klarat det har utan
deras support, teknologi och sjalvklart

CG Textures Make Something Unreal Contest!

www.CGTextures.com
Nordic Game Program

XP Dev Tack vare deras stéd kunde vi jobba ndgra
www.xp-dev.com mandar extra pa spelet!
Notices

Unreal Engine, Unreal Development Kit, Copyright 1998 - 2010, Epic Games, Inc. All
rights reserved.

Unreal, Unreal Engine, Unreal Development Kit, the Unreal Technology logo and the
UDK logo are trademarks or registered trademarks of Epic Games, Inc. in the United
States and elsewhere.

PhysX SDK, © 2006 NVIDIA Corporation All rights reserved.

NVIDIA and PhysX are trademarks of NVIDIA Corporation with registrations pending in
the US Patent & Trademark Office and elsewhere. All rights reserved.

Med stod fran Nordic Game Program - www.nordicgameprogram.org

POWERED BY

Nnordocn

Nordiska datorspelprogrammet
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