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Introduktion |

Som en arkaeolog, der arbejder pa skraenterne af en udslukt vulkan et sted i Mexico,
1940, bliver du fanget i en hule. Det tager ikke lang tid, fgr du opdager, at dette er
mere end bare en hule. Du afdaekker antikke ruiner, der har veeret gemt for udefrak-
ommende i artusinder, og opdager en mystisk artefakt, en Bold med en skal af guld og
metal. Som du kommer dybere ind i vulkanen opdager du nogen af menneskehedens
stgrste hemmeligheder...

Systemkrav

Minimum

3Ghz enkeltkerne CPU
1024MB systemhukommelse
Geforce 6800 eller lignende
1.5GB diskplads

Windows XP/Vista/Windows 7

Anbefalet

2.4GHz dobbeltkerne CPU
2048MB systemhukommelse
Geforce 8800 eller bedre
1.5GB diskplads

Windows XP/Vista/Windows 7

The Ball kraever DirectX(c) 9.0C eller hgjere for at kunne afvikles.

Standard Styring

Mus og Tastatur

V. MUSEtaStS H. Musetast

L
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Standard Alternativt Xbox360

Bevasgelse fremad tibage,venstre hojre | W, A,S, D | Piletaster | L. Joystick
Hop  Mellemrumstast Ctrl | A
1B R e e R e L .
'}Benyt | E - Enter B _
Hjeelp e o R e g ek |
SkubBold | V.Musetast | V.Musetast | R.Trigger
Tiltrek Bold _H.Musetast | H.Musetast | L.Trigger
Udfas Bold Q ~ Numerisk Nul | L. &R. Skulder
|Fokus ' F | Home Y

Venstre & Hgjre Skulder

“Venstre Trigger / \H;aj r; Trigger
Tilbage Start %
\ / b 4
\ . \ % B

o

. .""""""'— Hgjre Joystick

Menu

Fra Hovedmenuen er fglgende muligheder tilgeengelige.

Genoptag
Dette giver dig mulighed for at fortsaette med at spille dit senest gemte spil.
Denne funktion vil ikke veere tilgeengelig, hvis du ikke har nogen gemte spil.

Indlaes
Dette giver dig mulighed for at tilga, slette og se gemte spil. Denne funktion vil
ikke veere tilgeengelig, hvis du ikke har nogen gemte spil.

Kampagne s
Denne menu tillader dig at starte en helt ny kampagne, eller, hvis du har last
baner op, spille en hvilket som helst bane i kampagnen.

Overlevelse
Start et spil Overlevelse i en selvvalgt bane.

Trofaeer
Viser Trofaeer, som kan findes i spillet. Et orange Trofee betyder, at du har faet
det. '
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Indstillinger

Musikvolumen
Kontrollerer volumen af musikken.

Lydvolumen
Kontroller volumen af lyden.

Musesensitivitet
Hastigheden af musemarkgren.

Lysmaengde
Hvor lyst spillet skal veere.

Oplgsning
Tillader dig at saette spillet til en anden oplgsning.

Teksturdetaljer
Indstiller teksturdetaljer: Lav, Medium, Hgj.

Spildetaljer
Indstiller spildetaljer: Lav, Medium, Hgj. Dette har stor indflydelse pa af-
viklingshastigheden af spillet. Pa Lav er de fleste partikler, special effects og
andre sma detaljer fjernet.

Fuldskaerm
Hvor vidt spillet kgrer i fuldskaerm

Global Belysning
SIar Global Belysning til og fra. Dette har stor indflydelse pa afviklingshas-
tigheden og er en af de fgrste ting, som man bgr sla fra, hvis spillet karer
darligt.

Dynamiske Skygger
Slar Dynamiske Skygger til og fra. Hvis dette er slaet fra, sa vil karakterer,
karetgjer og Bold ikke kaste skygger. En vis indflydelse pa afviklingshas-
tighed.

Dynamisk Lys
Slar Dynamisk Lys til og fra. Dette vil fijerne de to sma dynamiske lys pa
Bold, forlygterne pa togene, lys fra ild, elektricitet og lignende effekter. En
vis indflydelse pa afviklingshastighed.

Altid Gennemsigtig
Hvis dette er sldet til, vil man altid kunne se gennem Bold.

Automatisk Gennemsigtighed
Hvor vidt Bold automatisk bliver gennemsigtig, nar de er tilsluttet vabenet.

Inverter Mus
(o] . .
Om akserne pa musen skal vare inverterede eller ej.

Ingen Blod
Hvis dette er sldet til fjernes blod og lignende fra spillet.
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Styring
Fremad, Bagud, Venstre, Hgjre, Hop og Duk
Kontrollerer bevaegelsen af spilleren. Standard FPS styring.

Benyt
Bruges til at gd ind og forlade koretgjer, aktivering og deaktivering af
Bold Tiltraekkeren samt til at springe over mellemsekvenser.

Hjzelp
Viser en hjelpemeddelelse, hvis du sidder fast.

Skub Bold
“ Primaer vabenfunktion. Aktiverer hammeren pa vabenet. Bruges til at
skubbe Bold og mange andre objekter rundt.

Tiltraek Bold
Sekundaer vabenfunktion. Aktiverer magneten pa vabenet, som tiltraek-
ker Bold.

Udfas Bold
Hold denne knap nede for at udfase Bold. Tillader dig at se igennem Bold,
nar den blokerer dit udsyn.

Fokus
Fokuserer kameraet pa Bold.

Exit
Afslutter spil_let.

Gameplay |
Kampagnen tager dig gennem otte store baner fulde af gader, feelder og horder af
fjender.

Vabenet
Spillet har kun ét vaben: Hammeren, som den oftest
omtales som. Denne anordning er tusinder af ar
gammel og kan benyttes pa to mader:

Primeer vabenfunktion (standard "Venstre Muse-§
knap") aktiverer hammeren og tillader dig at skubbe W\
Bold og andre objekter vaek. Du kan affyre '
hammeren hurtigt ved at benytte den -
primaere vabenfunktion gentagne gange hurtigt, eller du

kan holde den inde for at lade hammeren op.

Sekundazer vabenfunktion (standard "Hgjre Museknap") aktiverer
magneten. Denne tillader dig at tiltraekke Bold. Den kan ikke tiltreekke
andre objekter. Hvis du trykker og holder den sekundaere vabenfunk-
tion vil Bolcl rulle mod den. st du vedbliver med at holde tasten
inden, nar Bold er nzer dig, sa vil Bold haefte sig selv pa vabenet Dette
kaldes "Grgn form".
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Nar Bold er haeftet pa vabenet vil det flydende fglge det, hvis du kigger til en af sid-
erne eller gar videre. Dette tillader dig at placere Bold praecis der, hvor du vil have
den.

Bold
Bold er udgdelig. Den kan ikke dg, den kan ikke
blive gdelagt. Den kan rulle igennem lava eller 4
ild og den kan komme til steder, hvor du
ikke kan na. Den er kontrolleret af det
vaben, som du holder, og den er dit 4
~ eneste forsvar mod de talrige grusomme #
skabninger, der beboer verdenen. Bold &
vil blive gennemsigtig, nar den er
haeftet pa vabenet ("Grgn form"), eller \
nar du trykker og holder Udfas knappen L
(standard "Q"). & 1

Bold - Specielle Egenskaber
Bold kan ggre brug af en raekke Specielle
Egenskaber. Bold kan kun bruge disse pa
bestemte steder.

Traekker Bold. Bold kan haeftes pa nogen objekter og treekke dem rundt. Dette til-
lader dig at flytte store objekter rundt. Dette er den mest brugte Specielle Egen-
skab.

Sgm Bold. Bold kan lades op med sgm og sa skyde dem ud igen som en gigantisk
fragmentationsbombe.

Olie Bold. Efter at Bold har rullet igennem en oliepgl vil den efterlade et spol af
olie, som der kan seettes ild til.

Mine Bold. Landminer vil szette sig fast pa bold og falde af en efter en, efterhan-
den som Bold ruller rundt, og dermed efterlade gulvet mineret.

Varm Bold. Bolden kan visse steder blive varmet op til radgladende og dermed
ekstra farlig.

Elektrisk Bold. Bold kan lades op med elektricitet og fgr rundt i forskellige om-
rader i de sidste baner.

Tyngdekraft Bold. I visse omrader kan du aktivere et lokalt felt med lav tyn-
gdekraft rundt om Bold, hvilket tillader dig at nd til steder, som du ellers ikke ville
kunne na. ;
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Hvis du dgr starter du igen ved seneste kontrolpunkt. Gader og fjender er ikke pa-
virkede af, at du dgr. Det betyder, at du kan 95 tilbage til der, hvor du var, fgr du
dode. Du behgves ikke at Igse nogen gader igen eller keempe mod en fjende to gange.
Du kan dg et uendeligt antal gange og der er ingen yderligere straf for det.

Kgretgjer
Der findes to kgretgjer i spillet.

Toget. Toget kan findes i forskellige omrader. Skub Bold op bag pa og brug sa
"Benyt" knappen (standard "e" eller "Enter") for at stige ind. Nyd turen! Du kan kun
forlade toget, nar det er stoppet.

Bold Stridsvogn. Kan findes i banerne Hueca og Cahua I. Aktiver stridsvognen
ved at forbinde Bold til fronten og stig ind med "Benyt" knappen (standard "e" eller
"Enter"). Du kan forlade en stridsvogn uden at stoppe den helt forst.

Gem/Hent
Spillet gemmer automatisk dit fremskridt ved de fleste (men ikke alle) kontrolsteder.
Du kan ikke gemme spillet manuelt.

Gemte Statuer
Der er 35 Gemte Statuer, der kan indsamles. De er jeevnt fordelt

ud over de otte baner. Gemte Statuer giver dig en indsigt i histo-
rien og baggrunden for verdenen: Hver af de Gemte Statuer
kommer med dens egen lille unikke historie.

Overlevelse

Malet med Overlevelse er simpelthen at overleve sa lang tid som muligt. Der er ni
. (o] . .
runder i hver Overlevelses bane og desto leengere du nar, desto svaerere bliver fjen-

W g

derne. KA AT

Statusbaren nederst pa sksermen viser dit
fremskridt. Hver blok repraesenterer en runde.

Dgd
Hvis du dgr slutter spillet. Du kan ikke
genopsta.
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Liv

Der er kun to mader at opna liv pa.
® Overlev indtil slutningen af en bane.
e Kombodrab.

Du kan have over 100 livspoint i Overlevelse, men du vil miste ét livspoint for hvert
sekund, sa laange du har over 100 livspoint. :

Komboer

Hvis du draeber et tilstraekkeligt antal fjender inden for fa sekunder sa opnar du
kombo niveau et. Du vil modtage livspoint for hver fjende, som du draeber under
en kombo. Der er fem komboniveauer. Desto hgjere kombonlveau desto flere
livspoint vil du opna per drab.

Komboniveau Et: For hvert drab modtager du 1 Livspoint. Hvis du ikke drasber
noget i 10 sekunder forsvinder komboen.

Komboniveau To: Starter sa snart, at du har draebt 10 fjender i Komboniveau
Et. 2 Livspoint per drab. Der ma ikke vaere mere end 7,5 sekunder mellem hvert
drab.

Komboniveau Tre: 15 fjender draebt. 5 Livspoint per drab. Et maksimum af 5
sekunder mellem hvert drab.

Komboniveau Fire: 10 Livspoint per drab, og du kan kun have 2,5 sekunder
mellem hvert drab.

Komboniveau Fem: Hele 25 Livspoint per drab, men du er ngd til at draebe
fjender hver eneste sekund, hvis ikke komboen skal forsvinde.

En kombo forsvinder, hvis du ikke draeber noget i et stykke tid. Du kan haeve kom-
boniveauet ved at fortszette med at dreebe et tilstraekkeligt antal fjender.

Pickups
Der er to pickups tilgaengelige i Overlevelse.

Ngglen. Afslutter runden med det samme. >

Kraniet. Draeber alle fjender i naerheden af spilleren pa
én gang.

Disse pickups kan findes pa tilfeeldige steder i banerne. Du far dem ikke, hvis du
camper!
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Brugerflade

Brugerfladen er meget simpel og i store traek selvforklarende.

A. Dette er dine livspoint. Hvis det nar 0, dgr du. Det maksimale i Kampagne er
100, men den kan na flere hundrede i Overlevelse.

B. Et kompas. Det peger dog ikke mod nord, men mod Bold. Dette tillader dig at
finde Bold, hvis du har mistet den.

C. Dette er distancen mellem dig og Bold. Dette tal vil blive rgdt, ved distancer over
1000, for at minde dig om, at det nok ikke er en god idé at veaere sa langt fra Bold.

D. Informationsikoner. Disse ikoner giver information om et raekke af begivenheder
- de kreever ikke, at spilleren skal ggre noget.

E. Interaktionsikoner. Disse ikoner indikerer, at spilleren kan aktiverer eller deakti-
vere noget, ved at bruge "Benyt" knappen (standard "e" eller "Enter").

F. Kontrolpunkt og Gem ikoner. Indikerer kontrolpunkter og hvor spillet gemmes.
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TAK TIL SPECIELT TAKTIL

BeyondUnreal ; Epic Games

www.BeyondUnreal.com Vi kunne ikke have gjort dette uden deres
support, teknologi og selvfglgelig Make

CG Textures Something Unreal konkurrencen!

www.CGTextures.com
Nordic Game Program
XP Dev Takket veere deres finansielle stgtte har vi
www.Xxp-dev.com veeret i stand til at arbejde nogen flere
= maneder pa spillet!

Notices
Unreal Engine, Unreal Development Kit, Copyright 1998 - 2010, Epic Games, Inc. All
rights reserved.

Unreal, Unreal Engine, Unreal Development Kit, the Unreal Technology logo and the
UDK logo are trademarks or registered trademarks of Epic Games, Inc. in the United
States and elsewhere.

PhysX SDK, © 2006 NVIDIA Corporation All rights reserved.

NVIDIA and PhysX are trademarks of NVIDIA Corporation with registrations pending in
the US Patent & Trademark Office and elsewhere. All rights reserved.

With support from Nordic Game Program - www.nordicgameprogram.org
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