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Démarrage du jeu

Introduisez le disque DVD-Rom dans le lecteur et refermez le. Un menu apparajtra, a
partir duguel vous pourrez sélectionner le langage souhaité. Un second menu, du jeu
ATLANTIS, vous permettra de démarrer le jeu en sélectionnant “PLAY”. Si le jeu ne
démarre pas a cet endroit, cliquez alors sur “INSTALL DirectX” et suivez les instruc-
tions a |'écran.

Pour toutes difficultés liées au lecteur, contactez le fabricant de votre lecteur
DVD—Rorh (représentant local ou site web).

Pour tous supports liés au jeu, vous pouvez vous connecter sur le site web :
www.cryo-interactive.com ou contactez votre représentant local.

Configuration
-PC Pentium 133 ou plus avec 16Mo RAM et Windows™95
-carte video SVGA - pour visionner le making of, une carte MPEG2 est nécessaire,

ou une carte video supportant le MPEG2.
-lecteur DVD-ROM
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Le jeu

Tapez votre prénom et cliquez sur OK, vous entrez alors dans le monde merveilleux
d'Atlantis.Dans Atlantis, un curseur apparait au centre de I'écran lorsqu’une action est
possible :
. curseur de déplacement : pour se déplacer,
!— un double-clic permettant un déplacement plus rapide.

curseur d'interaction : pour dialoguer avec les
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personnages ou activer des mécanismes.

v, curseur objet : sert 4 prendre un objet

>/\< lorsque celui-ci peut étre pris.

Seth aura tout au long du jeu besoin de dialoguer avec des personnages.

Pour dialoguer avee un personnage, positionnez-vous en face de lui. Lorsque le curseur
d'interaction apparait, appuyez sur le bouton gauche de la souris. Une liste de sujets
apparait sous forme d'icones graphiques ; cliquez avec le bouton gauche sur le sujet
désiré.

L'inventaire

Tout au long de son aventure, Seth devra utiliser des objets pour résoudre des
enigmes et gagner la confiance de certains personnages.

Utilisez le bouton droit de la souris pour faire apparaitre I'inventaire; celui-ci s'affiche
en bas de |'écran.

Cliquez sur I'un des objets pour I'utiliser; il se place alors au centre de I'écran.
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Le menu principal.
Une pression sur la touche ECHAP de votre ordinateur fait apparaitre le menu principal :
“Charger un jeu” permet de revenir en arriére dans |'aventure

“Options” permet de régler le son, les sous-titres.

“Quitter le jeu”

permet de revenir 2 Windows ou au DOS.

Les sauvegardes sont entiérement automatiques.
Il n'y a donc pas de commande “sauvegarder un jeu"”.

En supplément : le Making of.

Si la carte vidéo de votre ordinateur est connectée a une carte MPEG2, vous pourrez
visionner une vidéo spéciale sur la réalisation du jeu (en anglais, frangais ou allemand).
Pour lancer cette vidéo, utilisez la barre de contréle de I'interface sur I'écran vidéo du
DVD (installé avec lecteur DVD).

Copyright © 1998 Cryo Interactive Entertainment. Tous droits réservés.
Copier ou diffuser ce jeu est strictement interdit. Toute location ou représentation publique de ce jeu
constitue une viclation de Iz loi.
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Getting Started

Place the DVD-Rom disc into the drive and close the drive. If the AUTORUN feature
of your computer s activated, a menu will appear automatically from which you can
select the desired language. If AUTORUN is not activated, use the Windows
EXPLORER to go to the DVD drive and click on AUTORUN.EXE. An ATLANTIS game
menu will appear from which you can start the game by selecting PLAY. If the game
does not start at this point, click on INSTALL DirectX and follow the on-screen
instructions.

For any hardware related difficulties, contact the manufacturer of your DVD-Rom drive
(local representative or website). Game related support may be found on the Cryo
website at www.cryo-interactive.com or by contacting your local representative.

System Hequirem:ants

- PC Pentium 133 or higher with 16MB RAM and Windows™85

- SVGA video card - For playback of the bonus production highlights video,
you need an MPEG2 card, or your video card must support MPEG2.

- DVD-ROM drive

The Game
Type your name and click OK. You will now enter the astonishing world of ATLANTIS.
In ATLANTIS, a pointer appears in the center of the screen whenever an action is possible:

JE-_ Movement pointer: used for moving around.
Double-click to move more quickly

{ Interactivity pointer: for talking with characters or
activating mechanisms

>V< Object pointer: for picking up any object which may be taken
A

Seth will need to speak with other characters at many times throughout the game. To
do so, stand in front of the character to whom you wish to speak. The interactivity
pointer will appear. Click on the left mouse button. A series of icons will appear repre-
senting the dialogue topics. Select a topic by clicking on it with the left mouse button.

Inventory

Seth will need to use objects in order to solve mysteries and to earn the confidence of
certain characters.

Items are stored in your inventory, accessed by clicking once on the right mouse but-
ton. To use an object, click on it. The object will then be positioned at the center of

the screen, ready for use.



Main Menu

Press the ESC key to display the main menu:
“Load Game" Allows you to restart play at

an earlier moment in the game.

“Options™
"Quit Game”

Allows you to set sound level and subtitles.
Exits to Windows

Games are saved automatically and are valid for all
= language versions. As such, there is no
“Game Save" option.

Bonus Production Highlights Film.

If an MPEG2 card or video card that supports MPEG2 is installed in your computer,
you can view a special video featuring highlights from the production of this game (in
English, French or German). Launch this video by using the on-screen DVD-video
interace control bar (installed with your DVD drive).

Copyright & 1938 Cryo Interactive Entertainment. All rights reserved.
Copying or transmission of this game is strictly prohibited.
Unauthorised rental or public performance of this game is a violation of applicable laws.
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So starten Sie das Spiel

Legen Sie die DVD-ROM ins Laufwerk und schlieBen Sie es. Wenn AUTORUN bei
Ihrem Rechner aktiviert ist, erscheint nun ein Menl auf dem Bildschirm, aus dem Sie
sich die gewlnschte Sprache aussuchen koénnen. Ist AUTORUN deaktiviert, benutzen
Sie am besten den Windows EXPLORER, um auf das DVD-Laufwerk zu wechseln, und
klicken Sie auf AUTORUN.EXE. Dann erscheint das Spielmeni von ATLANTIS, von
dem aus Sie das Programm durch Anklicken von «SPIELEN» starten kénnen. Solite
das Spiel nun nicht starten, klicken Sie auf «DirectX INSTALLIEREN», und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Bei Schwierigkeiten, die mit der Hardware
zusammenhé&ngen, wenden Sie sich bitte an den Hersteller lhres DVD-ROM-Laufwerks
(ortliche Niederlassung oder Website). Unterstiitzung bei Problemen, die mit dem
Spiel selbst zusammenhéangen, finden Sie auf der Cryo-Website:
www.cryo-interactive.com. oder bei der Niederlassung in lhrem Land.

Systemanforderungen:

- PC Pentium 133 oder schneller, mit 16 MB RAM und Windows™95

- SVGA-Grafikkarte. Damit Sie das Bonus-Video Uber die Produktions-Highlights
abspielen kénnen, benstigen Sie eine MPEG2-Karte (oder Ihre Grafikkarte mufB
zumindest MPEG2 unterstitzen).

- DVD-ROM-Laufwerk




Das Spiel

Geben Sie lhren Namen ein, und klicken Sie auf OK. Sie befinden sich jetzt in der
atemberaubenden Welt von ATLANTIS.

Immer wenn sich eine Aktionsmdéglichkeit bietet, erscheint ein Mauszeiger auf der
Bildschirmmitte:

= Bewegungszeiger: um im Spiel umherzugehen. Mit einem
u_ Doppelklick bewegen Sie sich schneller.

( Interaktivitdtszeiger: um mit Personen zu sprechen oder
Mechanismen zu aktivieren.

>v ¢ Objektzeiger: um Objekte aufzuheben, das zur
“~ Verfugung stent.

Enno muB sich im Lauf des Spieles oft mit anderen Personen unterhalten. Stellen Sie
sich vor die Person, mit der Sie sprechen machten. Wenn der Interaktivitatszeiger
erscheint, dann klicken Sie die linke Maustaste an. Nun 6ffnet sich ein Dialogfenster
mit verschiedenen Gesprachsthemen. Mit dem Klick auf der linken Maustaste kénnen
Sie sich flir ein Thema entscheiden.

Inventar

Wahrend seines Abenteuers muB Enno verschiedene Gegenstiande benutzen, um
Geheimnisse zu luften und das Vertrauen anderer Charaktere zu gewinnen. Mit einem
Klick auf die rechte Maustaste, kénnen Sie sich das Inventar am unteren
Bildschirmrand anzeigen lassen. Wenn Sie den gewlnschten Gegenstand anklicken,

erscheint dieser in der Mitte des Bildschirms.
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Das Hauptmenii

Durch Betétigen der ESC-Taste rufen Sie das Hauptmenii auf.
“Spiel laden”
“Optionen” Ermadglicht Ihnen, Sound und Untertitel einzustellen.
“Spiel verlassen” Hiermit verlassen Sie das Spiel, und gehen
in DOS oder Windows.

Alle Spiele werden automatisch gespeichert.
' Daher gibt es keine seperate Speicheroption.

Bonus-Video tber

die Produktions-Highlights. !
Wenn Sie in lhrem Rechner eine MPEG2-Grafikkarte oder eine Karte, die MPEG2
unterstiitzt, installiert haben, kbnnen Sie sich ein spezielles Video lber einige
Highlights aus der Produktion dieses Spiels ansehen (auf Deutsch, Englisch oder
Franzésisch). Starten Sie diesen Film mit Hilfe des DVD-Video-Steuerungsbalkens auf
Ihrem Bildschirm (sollte mit Ihrem DVD-Laufwerk zusammen installiert worden sein).

Copyright € 1998 Cryo Interactive Entertainment. Alle Rechte vorbehalten.

Kopieren oder Ubertragung des Spiels ist strengstens verboten.

Unerlaubte Vermietung oder &ffentliche Viorfiihrung dieses Spiels verstaBt gegen geltendes Urheberrecht.
1

Erméglicht Ihnen abgespeicherte Spiele weiterzuspielen.




Comenzando

Introduzca el disco DVD-ROM en la unidad lectora y ciérrela a continuacion. Si tiene
activado en su ordenador el AUTORUN, aparecera de manera automatica un menu
desde el que podra seleccionar el idioma que desee. Si el AUTORUN no estuviera
activado, use el EXPLORADOR de Windows para situarse en la unidad de DVD y
haga click sobre AUTORUN.EXE. Aparecera entonces el menu de Atlantis desde el
que podra comenzar a jugar seleccionando JUGAR. Si el juego no comienza en este
punto, haga click sobre INSTALAR DirectX y siga las instrucciones de pantalla.

Si tuviera cualquier problema relacionado con su equipo, contacte con el fabricante de
su unidad de DVD-ROM (representante local o Website). Puede encontrar soporte téc-
nico del juego en www.cryo-interactive.com o contactando con su representante local.

Requerimientos del sistema:

-PC Pentium 133 o superior con 16 MB de RAM y WindowsTM 95

-Tarjeta de video SVGA - Para poder ver el video incluido,necesitara una tarjeta
MPEG2, o su tarjeta de video debera soportar MPEG2

-Unidad lectora DVD-ROM

El Juego

Introduzca su nombre y haga click en OK. Entrara entonces en el alucinante mundo de
ATLANTIS. En ATLANTIS, aparecera un puntero en el centro de la pantalla
cuando sea posible ejecutar una accion:
== Puntero de movimiento: Usado para moverse alrededor.
[ Haga click doble para ir mas rapido.

{ Puntero de interaccion: Para hablar con los personajes o
para activar mecanismos.

> "¢ Puntero de Objeto: Para cojer cualquier objeto |
susceptible de cojerse. i
Seth necesitara hablar con otros personajes en muchas ocasiones a lo largo del juego. |
Para ello, sitiese enfrente del personaje con quien desee hablar. Aparecera entonces
el puntero de interaccion. Haga click en el botén izquierdo del raton. |
Apareceran entonces una serie de iconos representando los distintos temas de conver- ‘
sacion posibles. Seleccione un tema haciendo click con el boton izquierdo del raton.

Inventario

Seth necesitara usar distintos objetos para solucionar misterios y para ganarse la

confianza de ciertos personajes. Los objetos se almacenan en su inventario, al que se

accede pulsando una vez el botén derecho del ratén. Para usar un objeto, haga click

sobre el mismo. El objeto se situara entonces en el centro de la pantalla, listo para ser

usado. '
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Menu Principal

Presione la tecla ESC para mostrar el ment principal.

“Cargar Juego” Permite comenzar de nuevo en el punto
mas cercano del juego.
“Opciones” Permite establecer el nivel del sonido y los subtitulos.

“Salir del Juego"  Salir a Windows

== Los juegos se graban de manera automatica y son
“= vilidas para todos los distintos idiomas. Igualmente,

no hay “Grabar Juego”

Pelicula Adicional Incluida

Si tiene instalado en su ordenador una tarjeta MPEG2 o una tarjeta de video que
soporte MPEG2, podra ver un video especial que muestra momentos de la produccion
del juego (en inglés, francés o aleman). Para ver el video, use la barra de control de
video del DVD en pantalla (instalado con su unidad DVD).

Copyright @ 1998 Cryo Interactive Entertainment. Todos los derechos reservados.
La copia o transmision de este juego esta terminantemente prohibida. El alquiler o utilizacion publica de este juego
es delito y esta penado por la ley.

Avvio del gioco

Inserisci il disco DVD-Rom nel drive e chiudi il drive. Se & abilitata I'opzione AUTO-
RUN del computer, appare automaticamente un menu dal quale & possibile seleziona-
re la lingua desiderata. Se AUTORUN non é attivato usa la GESTIONE RISORSE di
Windows per accedere al drive DVD e clicca su AUTORUN.EXE. Apparira un menu di
gioco di ATLANTIS dal quale puoi lanciare il gioco selezionando GIOCA. Se a questo
punto il gioco non parte, clicca su INSTALLA DirectX ™ e sequi le istruzioni a video.
Per difficolta relative all’hardware, contatta il produttore del tuo drive DVD-Rom
(rappresentante locale o sito Web). Puoi trovare supporto relativo al gioco al sito Web
Cryo www.cryo-interactive.com o contattando il tuo rappresentante di zona.

Requisiti di sistema

- PC Pentium 133 o superiore con 16MB RAM e Windows™95

- Scheda video SVGA- Per la riproduzione del video aggiuntivo & necessaria una
scheda MPEG2, oppure la tua scheda deve supportare MPEG2.

- lettore DVD-ROM




Il gioco
Digita il tuo nome e clicca su OK. Sei ora entrato nel fantastico mondo di ATLANTIS.
In ATLANTIS appare un puntatore al centro dello schermo ogni volta che & possibile
effettuare un’azione:
Puntatore di movimento: serve per spostarsi in avanti. Fai
;‘? doppio click per spostarti piu velocemente

Puntatore di interattivita: per parlare con i personaggi o atti-
4 vare i meccanismi

Puntatore oggetti: per raccogliere tutti gli oggetti che posso-
', no essere presi
¥

Seth, nel corso del gioco, dovra parlare molte volte con altri personaggi. Per fare cio
posizionati di fronte al personaggio al quale desideri parlare. Apparira il puntatore di
interattivita. Clicca il tasto sinistro del mouse. Apparira una serie di icone che rappre-
sentano gli argomenti di dialogo. Seleziona un argomento cliccando su di esso col
tasto sinistro del mouse.

Inventario

Seth avra bisogno di usare degli oggetti per poter risolvere i misteri @ guadagnare la
fiducia di certi personaggi. Gli oggetti sono raccolti nell'inventario, accessibile cliccan-
do il tasto destro del mouse. Per usare un oggetto, clicca su di esso. L'oggetto verra
posizionato al centro dello schermo, pronto all'uso.

16

Menu Principale

Premi il tasto ESC per visualizzare il menu principale:
"Carica Gioco" Permette di ricominciare a giocare in una fase

precdente del gioco.

“Opzioni" Permette di regolare il volume audio e i sottotitoli.

Esce a Windows

Le partite sono salvate automaticamente e sono valide
per tutte le versioni localizzate. Inoltre, non esiste

un'opzione “Salva Gioco".

Filmato aggiuntivo bonus

Se sul computer & installata una scheda MPEG2 o una scheda video che supporta
MPEGZ & possibile vedere un video speciale che illustra vari momenti della produzione
di questo gioco (in inglese, francese e tedesco). Lancia questo video usando la barra
di controllo DVD-video a schermo (installata con il tuo lettore DVD).

Copyright & 1998 Cryo Interactive Entertainment. Tutti i diritti riservati.
La duplicazione o la trasmissione di questo gioco sono severamente proibite. |l noleggio non autorizzato o
dimostrazion| in pubblico di questo gioco costituiscono una violazione alle leggi vigenti.
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Starthandleiding

Plaats de DVD-Rom disc in de CD-Rom lade en sluit de lade. Indien het AUTORUN
programma op uw computer geactiveerd is, zal er automatisch een menu verschijnen.
In dit menu kiest u de gewenste taal.

Indien AUTORUN niet geactiveerd is, gebruikt u de Windows EXPLORER om naar de
DVD drive te gaan. Eenmaal daar, klikt u op AUTORUN.EXE. Een Atlantis spel menu
zal op u scherm verschijnen. U kan het spel opstarten door PLAY te selecteren. Indien
het spel nu niet opstart, dient u te klikken op INSTALL Direct X en de instructies op
het scherm te volgen.

Indien er hardware problemen optreden, contacteert u best de DVD-Rom drive fabri-
kant (vertegenwoordiger of website). Vioor hulp in verband met het spel kan u terecht
op de Cryo website : www.cryo-interactive.com of bij uw lokaal verkooppunt.

Minimale Configuratie Vereisten:

- Processor PC Pentium 133, 16MB geheugen, Windows™95
- SVGA video adapter - MPEG2 compatible.

- DVD-ROM speler

Het spel

Voer je naam in en klik op OK. Je gaat nu naar de verbazingwekkende en magische
wereld van Atlantis.
In Atlantis zal een muispijl zichtbaar zijn in het midden van het scherm als een aktie
mogelijk is:
= Verplaats-pijl: Hiermee verplaats je je in het spel. Dubbel-klik
lr met de muis om sneller te gaan.

( Interactieve pijl: Hiermee kun je met personen spreken en
mechanismen bedienen.

~, Object pijl: Hiermee kun je de grootte van een bepaald object
>=’\< wijzigen.

Seth zal regelmatig met andere personen spreken. Ga, als je met een persoon wilt
speken, voor hem of haar staan. Als de Interactieve pijl verschijnt klik je met de linker
muisknop. Een aantal mogelijke dialogen worden getoond. Kies de gewenste dialoog
en klik met de linker muisknop.

De Inventarislijst

Tijdens dit avontuur zal Seth voorwerpen gebruiken om mysteries op te lossen en het
vertrouwen winnen van bepaalde personen. Gebruik de rechter muisknop om de
inventarislijst aan de onderkant van het scherm te tonen. Klik op een voorwerp om het
te gebruiken. Het geselecteerde voorwerp wordt dan automatisch midden op het

scherm getoond.
19



Het hoofdmenu
Druk op de SPATIE toets om het hoofdmenu te tonen:

Laad spel Ga verder met het spel.
Opties Stel het geluid in en het gebruik van ondertitels.
Stoppen Stop het spel en ga terug naar Windows

Het spel wordt automatisch bewaard. Om die reden is
er geen Bewaar Spel optie. Als je stopt met het spel,
en later kiest voor Laad spel speel je automatisch
verder vanaf het punt dat je gestopt was.

—

Bonus Production Highlights Film. ﬁi )

Indien een MPEG2 kaart of een video kaart die MPEG2 ondersteunt, hebt, kan u
speciale video hoogtepunten van de produktie van dit spel bekijken (in Engels, Frans,
Duits). Start deze video op door gebruik te maken van de DVD video controle bar die
zich op u scherm bevindt (deze werd geistalleerd met u DVD drive).

Copyright @ 1998 Cryo Interactive Entertainment. Alle rechien gereserveerd.
Het kopiéren of anders overbrengen van dit spel is ten strengste verboden. Het onrechtmatig verhuren of openbaar
L vertonen van dit spel is bij wet verbeden.
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Komma igang

Lagg DVD'n i lasaren. Om AUTORUN-funktionen &r aktiverad pa din dator kommer en
meny automatiskt att visas - varifran du kan valja vilket sprak du vill spela pa. Om
AUTORUN inte ar aktiverat, anvand da Windows-utforskaren fér att koppla upp dig mot
DVD-lasaren, klicka darefter pA AUTORUN.EXE. fran menyn kan du sedan starta spelet
genom att klicka pa SPELA. Om spelet inte startar, klicka pa INSTALL DirectX och fdlj
instruktionerna pa skarmen.

D& det géller hardvarurelaterade problem, kontakta tillverkaren av din DVD-lasare
{(kontrollera med aterforséljaren eller sék pé internet). Spelrelaterad support finner du pa
www.ig.se alternativt pa Cryo's websida, alternativt genom att kontakta aterférsaljaren
av spelet.

Systemkrav:

- PC Pentium 133 eller battre med 16MB RAM och Windows™95

- SVGA grafikkort - For playback of the bonus production highlights video, behover du
ett MPEG2 grafikkort, eller sa maste grafikkortet stédja MPEG2.

- DVD-ROM lasare




Spelet

Skriv in ditt namn och klicka darefter pa OK. Du trader dérefter in i Atlantis fantastiska
vérld. | spelet ATLANTIS, visas en mark&r mitt pa skdrmen nérhelst nagot gar att
paverka:

s~ Forflyttningsmarkdr: Anvands for att forflytta dig.
ﬂ— Dubbelklicka for att réra dig snabbare.

Interaktivitetsmarkér: Anvands da du vill tala med néagon,
eller aktivera olika apparater.

>V < Objektmarkér: Anvéands da du vill ta upp ett objekt
 som du kan bdra med dig.
Seth kommer ofta behova féra en dialog med andra personer. Stall dig framfor den
person du vill tala med. Nér Interaktivitetsmarkoéren visas, vansterklicka med
musknappen. Du far da se ett antal olika samtalsamnesikoner. Klicka med vanster
musknapp pa dnskat samtalsdmne.

Packning.

Genom hela detta dventyr kommer Seth behdva anvanda olika saker for att |6sa géator
och mysterier, samt erhalla tillit fran olika personer.

Anvand den hogra musknappen for att se vad Seth bar med sig. For att anvanda
nagot ur packningen, klicka pa valt objekt - det kommer da automatiskt placeras i
mitten av skarmen.
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Huvudmenyn.

Tryck pa ESC-tangenten for att visas Huvudmenyn:

“Ladda spel” Later dig bérja om pa en sedan tidigare sparad
plats | spelet.
“Instéliningar” Later dig stélla in ljudnivan och textning.

“Avsluta spelet”  Avslutar spelet och atergar till operativsystemet
(Windows eller Dos)
Spel sparas helt automatiskt.

Déarfor finns ingen “Spara . spel”-funktion.

Medféljande bonusfilm.

Om du har ett MPEG2-kort eller ett grafikkort som stodjer MPEG2 installerat i din
dator kan du se en bonusfilm som visar héjdpunkter fran produktionen av detta spel
(filmen kan ses pa engelska, tyska eller franska). For att starta denna film, anvand
DVD-videointerfacekontrollen (som installerades med din DVD-lasare).

Capyright © 1998 Cryo Interactive Entertainment & IQ Media Nordic AB. Alla réttigheter reserverade.
Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental or public performance of this game
Is a violation of applicable laws. 23
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